INSTITUTO

EDUCACION SECUNDARIA

MARTINEZ URIBARRI

FICHA DESCRIPTIVA DE ASIGNATURA OPTATIVA

CONTROL Y ROBOTICA

Departamento que la imparte

TECNOLOGIA

Horas Semanales

Perfil de Alumnado
Todo el alumnado

Con esta materia, se pretende que tomes contacto con los sistemas de control y robética de
una forma sencilla y que conozcas cémo los mismos se estan imponiendo en todas las areas
de nuestra vida cotidiana. En pocos afos, los robots y los programas automatizados seran
imprescindibles para la sociedad, por lo que es fundamental estar preparado para afrontar
este escenario.

El objetivo de la materia no es solo ensefiarte a programar, disefiar y crear un sistema de
control programable, capaz de realizar diferentes funciones: desplazarse, responder a
estimulos, o comunicarse mediante luces o sonidos, por ejemplo. Al estudiar Control y
Robdtica desarrollards un montén de habilidades necesarias para tus estudios posteriores.
Al estudiar programacién aprendes estrategias para resolver problemas y proyectos de forma
mas ordenada, critica y eficiente. Con la materia se fomentan:

e Trabajo en equipo: muchos de los retos planteados deben resolverse trabajando en
equipo.

e Liderazgo y confianza: a medida que se realizan pruebas mas complejas crece la
confianza en ti mismo y tus capacidades.

e Tolerancia a la frustracién: cuando no consigues realizar lo que se te plantee a la
primera.

e Emprendimiento: trabajaras a base de experimentar y prueba/error, lo que despierta
las ganas de innovar, de pensar autbnomamente y, consecuentemente, de emprender
tus propios proyectos.

e Pensamiento logico: la robotica fomenta la l6gica y el razonamiento .

e Creatividad: la imaginacion esta siempre presente ya que debes disefar diferentes
maquetas, robots, construcciones...

Breve descripcion de Contenidos

Aprenderas:
e Reconocer sistemas automaticos de control en tu entorno cotidiano.
e |dentificar los diferentes tipos de robots existentes.
e |dentificar y clasificar las distintas partes que componen un robot.
e Conocer, distinguir y montar los diferentes tipos de sensores y actuadores que
pueden formar parte de un robot.
e A programar un robot.
e A construir y programar un sistema de control automaético o un robot.




Metodologia

En la asignatura prima tu trabajo con el ordenador, los dispositivos electrénicos méviles,
robots y placas programables fomentando el desarrollo de capacidades de autoaprendizaje.
Se utiliza una metodologia activa basada en el aprendizaje por retos, aprendizaje basado en
proyectos, Desiin-Thinking y Pensamiento Computacional.

Se parte de practicas guiadas que te permitirdn adquirir unos conocimientos basicos. Te
plantearan retos que debes resolver de un modo més independiente y terminaras realizando
un proyecto globalizador vertebrando todos los conocimientos adquiridos.

El profesor serd, por tanto, el supervisor que oriente las actividades para que tu adquieras las
competencias especificas partiendo de tu iniciativa y guidndote en tu autoaprendizaje.

Evaluacion

Prevaleceran los instrumentos que pertenezcan a técnicas de observaciéon y de andlisis del
desempeno, por encima de aquellos instrumentos vinculados a técnicas de rendimiento.
La evaluacion se realiza preferentemente en base a:

e Observacién del trabajo diario de los alumnos y alumnas, valorando sus

intervenciones y su participacién en los trabajos de equipo.

e Pruebas practicas.

e Retos realizados.

e Proyectos realizados.

Competencias principales que se adquieren
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Aunque se trabajan todas las competencias las que se adquieren en mayor medida son:

Para qué estudios o profesiones posteriores me prepara

Para Bachillerato de Ciencias, especialmente relevante para el Bachillerato Tecnolégico.
Para ciclos de formacién profesional de las familias de Electricidad y Electronica, Fabricacion
Mecanica, Informatica y Comunicaciones, Instalacién y Mantenimiento, Transporte y
Mantenimiento de Vehiculos.

Observaciones

Competencia digital (CP) En esta competencia, la materia realiza una gran aportacién,
ya que gran parte del contenido de la misma se desarrolla con elementos digitales,
con especial atencion al trabajo con sistemas de control programado.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) La
materia aporta a estas competencias gran parte de sus contenidos, debido a que se
trabaja el pensamiento computacional, que engloba el apartado matematico, el
cientifico y el tecnolégico desarrollando estos conocimientos de una forma
interdisciplinar.

Competencia emprendedora (CE) La materia también tiene como eje vertebrador la
competencia emprendedora, en el sentido del desarrollo de soluciones ante
cuestiones reales que después puedan ser explotadas y Utiles.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) Los alumnos han de
ser capaces de buscar y contrastar informacién para llegar a soluciones, promoviendo
asi el desarrollo de la competencia personal, social y aprender a aprender.
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FICHA DESCRIPTIVA DE ASIGNATURA OPTATIVA

Asignatura
CULTURA CIENTIFICA
Departamento que la imparte

BIOLOGIA Y GEOLOGIA
Curso ‘ ROIENEINEREIES

4° ESO 2
3 para BILINGUE

Perfil de Alumnado

TODOS

Objetivos
La finalidad de esta materia es generar una base de conocimiento cientifico actual y practico
en el alumnado que finaliza la etapa de educacidn secundaria obligatoria,

Breve descripcion de Contenidos

- Caracteristicas de la investigacién cientifica (el método cientifico, uso de las TIC en el trabajo
cientifico, presentacion de conclusiones en diversos soportes...)

- La Tierra, caracteristicas y curiosidades (agentes geoldgicos externos e internos, influencia en
el paisaje y en la ordenacién del territorio, estudio de terremotos y volcanes, usos y nuevos
descubrimientos de rocas y minerales...)

-Origen de la vida. Descubrimiento de nuevas especies. Especies vegetales de uso industrial y
tecnoldgico.

-Recursos naturales y su explotacidn. Situacion actual y posibles mejoras. Riesgos e impactos
ambientales.

-Nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion. Dependencia y resiliencia tecnoldgica.
Origenes y evolucion de internet. La aldea global. La brecha digital. Divulgacién cientifica en
redes sociales. Seguridad y proteccion de datos cientificos en Internet.

- Proyecto cientifico.

-Se favorecerd la utilizaciéon de espacios y agrupamientos flexibles que permitan el trabajo
cientifico en equipo y de forma cooperativa, asi como el trabajo individual. Siempre que se
pueda, se dara preferencia a desarrollar la materia en el laboratorio de Ciencias para
favorecer la aplicaciéon practica de los contenidos trabajados.

- Se favorecerd la busqueda de informacién variada y la discusién de los aspectos éticos,
legales y econdmicos de los contenidos trabajados.

- En la Seccién Bilinglie se trabajaran los contenidos en inglés con textos extraidos vy
ligeramente adaptados de fuentes oficiales internacionales y de prensa internacional (OMS,
ONU, FAO, BBC, articulos cientificos, etc.). Esto supondra el uso de un inglés eminentemente
practico, consolidado y util para un ciudadano de formaciéon media.

Se asegurard el uso de herramientas variadas, realistas, utiles y contextualizadas, que
reflejen las condiciones en las que el alumnado debe aplicar sus conocimientos, habilidades,
capacidades y actitudes en la vida real.

- Interpretar y transmitir informacidn y datos cientificos y argumentar sobre ellos.

- Seleccionar informacion, contrastando su veracidad.

- Desarrollar proyectos de investigacion, siguiendo los pasos de las metodologias propias de
la ciencia.

- Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional.




- Analizar los impactos de determinadas acciones sobre el medio ambiente.

- Identificar los seres vivos que aparecen en el planeta Tierra utilizando conocimientos
cientificos para explicar su aparicién.

PARA TODOS LOS ESTUDIOS. LA CULTURA SIEMPRE ESTA EN ALZA, PROMUEVE LA APERTURA
MENTAL

Indicada para los alumnos a los que les gusten las Ciencias: porque se desarrollan y discuten
aspectos éticos, legales, econémicos... sobre los que no es posible trabajar en materias de
ciencias convencionales.

Indicada para los alumnos a los que no les gustan las Ciencias, pero si las humanidades:
porque se desarrollan y discuten aspectos éticos, legales, econémicos... sobre los que no es
posible trabajar en materias convencionales. Y porque sobre estos contenidos, desarrollados a
un nivel cientifico basico, deberan tomar decisiones como ciudadanos en el futuro.

Observaciones
En la materia bilingiie se cuenta con el apoyo de un lector nativo con regularidad.
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FICHA DESCRIPTIVA DE ASIGNATURA OPTATIVA

Asignatura

CULTURA CLASICA / CULTURA CLASICA BILINGUE INGLES

Departamento que la imparte

DEPARTAMENTO DE LATIN

Curso ‘ ROIENEINEREIES
2 6 3 HORAS SEMANALES.

Perfil de Alumnado

CONOCER LOS ASPECTOS FUNDAMENTALES DE LA CULTURA GRECORROMANA:
GEOGRAFIA, HISTORIA, LITERATURA, ARTE, RELIGION Y MITOLOGIA, PENSAMIENTO.

Breve descripcion de Contenidos

1. GEOGRAFIA E HISTORIA: LA GEOGRAFIA BASICA DE LA ROMA Y GRECIA ANTIGUAS.
ACONTECIMIENTOS RELEVANTES DE LA HISTORIA DE GRECIA Y ROMA.

2. ARTE GRECORROMANO. ESTUDIO DE LAS PRINCIPALES MANIFESTACIONES
ARTISTICAS (ARQUITECTURA, ESCULTURA Y PINTURA) DEL ARTE GRECORROMANO.

3. LITERATURA. ESTUDIO DE LOS PRINCIPALES AUTORES Y OBRAS DE LA LITERATURA
GRECORROMANA.

4. RELIGION Y MITOLOGIA. ESTUDIO SOBRE LOS ASPECTOS MAS DESTACADOS DE LA
RELIGION GRECORROMANA Y SU MITOLOGIA.

5. PENSAMIENTO. ESTUDIO DE LAS PRINCIPALES CORREIENTES FILOSOFICO-POLITICAS
DEL MUNDO GRECORROMANO.

EN LA CULTURA CLASICA BILINGUE EN INGLES SE ESTUDIAN EXACTAMENTE LOS MISMOS
CONTENIDOS UTILIZANDO COMO LENGUA VEHICULAR EL INGLES.

1. EL OBJETIVO FUNDAMENTAL DE LA ASIGNATURA ES QUE EL ALUMNO SE PONGA
CUANTO ANTES EN CONTACTO CON EL MUNDO ANTIGUO. EN ESTE SENTIDO HAY VARIOS
ASPECTOS DE LA ASIGNATURA QUE SE TRATAN DIARIAMENTE EN CLASE, DESDE EL PRINCIPIO
HASTA EL FINAL DE CURSO: ASPECTOS LEXICOS (INFLUENCIA DEL LEXICO GRIEGO Y LATINO
EN LAS DIFERENTES LENGUAS EUROPEAS), ASPECTOS DE MITOLOGIA (ESTUDIO
PORMENORIZADO DE LOS MITOS FUNDAMENTALES DE LA ANTIGUA GRECIA Y ROMA,
BASANDOSE EN LOS TEXTOS DE LOS AUTORES ANTIGUOS). DE ESTA MANERA LA INMERSION
EN LA CULTURA ANTIGUA ES INMEDIATA Y CONSTANTE.

2. EN CUANTO AL RESTO DE ASPECTOS RELACIONADOS CON LA ASIGNATURA
(GEOGRAFIA, HISTORIA, LITERATURA, PENSAMIENTO, ARTE), SE TRABAJAN POR MEDIO DE
DIFERENTES UNIDADES DIDACTICAS. LAS EXPLICACIONES DEL PROFESOR SE COMPLETAN
CONTINUAMENTE CON PEQUENOS TRABAJOS DE INVESTIGACION REALIZADOS POR LOS
ALUMNOS A LO LARGO DEL CURSO SOBRE LOS DIVERSOS TEMAS TRATADOS.

3. EN TODO MOMENTO SE ESTUDIA LA INFLUENCIA QUE EL MUNDO ANTIGUO HA
EJERCICDO EN OCCIDENTE A LO LARGO DE TODA LA HISTORIA Y, EN ESPECIAL, EN NUESTRO
MUNDO ACTUAL.

4. POR ULTIMO, EL DEPARTAMENTO PARTICIPA DE FORMA ACTIVA EN TODO TIPO DE
CONCURSOS RELACIONADOS CON MUNDO ANTIGUO, EXCURSION ANUAL A MERIDA PARA




ASISTIR A LA REPRESENTACION DE LAS OBRAS TEATRALES LEIDAS EN CLASE Y TODO TIPO DE
VIAJES QUE FAVOREZCAN EL APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA.

Evaluacion

LA EVALUACION ES LA TRADICIONAL: PRUEBAS ESCRITAS, PRESENTACIONES ORALES SOBRE
DIVERSOS TEMAS DE CULTURA Y LA COMPROBACION DIARIA DEL TRABAJO REALIZADO.
Competencias principales que se adquieren

EL ALUMNO DE CULTURA CLASICA ADQUIERE CONOCIMIENTOS CULTURALES SOBRE EL
MUNDO ANTIGUO QUE SIGUEN SIENDO CLAVES EN EL MUNDO OCCIDENTAL. DADA LA
INFLUENCIA DE LA CULTURA GRECORROMANA EN NUESTRA CULTURA, LA ASIGNAUTRA LE
SIRVE AL ALUMNO PARA ENTENDER MUCHO MEJOR ASPECTOS CULTURALES QUE SE TRATAN
EN OTRAS ASIGNATURAS: LITERATURA UNIVERSAL, FILOSOFIA, HISTORIA DEL ARTE,
PSICOLOGIA...

Para qué estudios o profesiones posteriores me prepara

LA ASIGNATURA ES IDEAL PARA TODOS AQUELLOS ALUMNOS QUE PRETENDAN HACER
ESTUDIOS RELACIONADOS CON LAS HUMANIDADES O LAS CIENCIAS SOCIALES. ADEMAS,
VENIMOS COMPROBANDO COMO MUCHOS ALUMNOS DE CIENCIAS ELIGEN LA
ASIGNATURA POR TODO EL CAUDAL CULTURAL QUE LES APORTA.

Observaciones




INSTITUTO

EDUCACION SECUNDARIA

MARTINEZ URIBARRI

FICHA DESCRIPTIVA DE ASIGNATURA OPTATIVA

E. PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

Departamento que la imparte

DIBUJO

‘ Horas Semanales

Perfil de Alumnado
Alumnos-as con inquietudes artisticas

Fomentar habilidades de pensamiento, indagacién, observacién, imaginacion y la
interrelacion de ideas que se materializan en la produccidn artistica.

Breve descripcion de Contenidos

PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL, ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y DEL
LENGUAJE VISUAL, EXPRESION ARTISTICA Y GRAFICO-PLASTICA, IMAGEN Y COMUNICACION
VIUAL'Y AUDIOVISUAL

Metodologia

Procedimientos, instrumentacién y técnicas que favorezcan la experimentacién y el proceso
creativo.

Evaluacion

Los criterios de evaluacion mediran los productos finales como los procesos y actitudes que
acompanan su elaboracion teniendo en cuenta el contexto de cada alumno-a.

Competencias principales que se adquieren

TODAS LAS COMPETENCIAS VINCULADAS A LA ETAPA

Para qué estudios o profesiones posteriores me prepara

BACHILLERATO (BACH —CIENCIAS Y TECNOLOGIA, BACH — ARTISTICO)
GRADOS

Arquitectura, Arquitectura técnica

Ingenieria, Ingenieria técnica

Cine y audiovisuales, Comunicacién audiovisual
Ingenieria multimedia

Publicidad y relaciones publicas

Fotografia

Ingenieria técnica: disefio textil

Ingenieria técnica: disefio industrial

Disefio, Disefio industrial y desarrollo del producto
Multimedia

Bellas Artes

CICLOS FORMATIVOS DE GRADO SUPERIOR

Desarrollo de proyectos de construccién, Desarrollo de proyectos mecanicos
Disefio y produccién editorial

Estética




Fotografia artistica

llustracién

Imagen

Produccién audiovisual radio y espectéaculos

Proyectos y direccion de obras de decoracion

Realizacién de audiovisuales y espectaculos, Técnicas del arte del espectaculo
Modelismo y maquetacién

Patronaje

Conservacion y restauracion de bienes culturales

Artes aplicadas a la escultura

CICLOS FORMATIVOS DE GRADO MEDIO

Estérica persona decorativa, Peluqueria, Caracterizacion

Ebanisteria artistica, Fabricacion a medida y instalacién de carpinteria y mueble, Fabricacién industrial de carpinteria y mueble
Talla artistica de madera, Talla artistica de piedra

Calzado y marroquineria, Confeccion, Patronaje, Produccién de tejidos de punto
Fabricacién de productos ceramicos, Alfareria

Fabricacién y transformacion de vidrio

Artes finales del disefio grafico, Autoedicion

Impresion de artes gréficas, Serigrafia

Encuadernacion y manipulados de cartén y papel

Forja artistica y galvanoplastia

Jardineria

Vaciados y amoldados artisticos

Laboratorio de imagen

Observaciones

Esta asignatura no es para pasar el rato, ni facil, abstenerse todos aquellos alumnos-as que no
les interese y no quieran hacer nada.

FICHA DESCRIPTIVA DE ASIGNATURA OPTATIVA

Asignatura

EXPRESION ARTISTICA
Departamento que la imparte
DIBUJO

‘ Horas Semanales
DOS

4° ESO

Perfil de Alumnado
Alumnos-as con inquietudes artisticas

Objetivos

Desarrollar las capacidades expresivas, perceptivas y estéticas para una compresién mas real y
critica de su entorno y la adquisicién de elementos culturales humanisticos artisticos,
cientificos -tecnolégicos y motrices que le serviran para sus estudios posteriores.

Breve descripcion de Contenidos

TENICAS GRAFICO PLASTICAS. FOTOGRAFIA, LENGUAJE VISUAL, AUDIOVISUAL Y
MULTIMEDIA.PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL

Metodologia

Encaminada a que el alumno —a sea capaz de aplicar sus aprendizajes y conocimientos a los
problemas y tareas planteados, mediante la reflexion, la practica y el debate.
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Evaluacion

Los instrumentos de evaluacién seran variados dotados de capacidad diagnostica y de mejora,
prevaleciendo la observacién y analisis de los trabajos.

Competencias principales que se adquieren

TODAS LAS COMPETENCIAS VINCULADAS A LA ETAPA

Para qué estudios o profesiones posteriores me prepara
BACHILLERATO (BACH —CIENCIAS Y TECNOLOGIA, BACH — ARTISTICO)
GRADOS

Arquitectura, Arquitectura técnica

Ingenieria, Ingenieria técnica

Cine y audiovisuales, Comunicacién audiovisual
Ingenieria multimedia

Publicidad y relaciones publicas

Fotografia

Ingenieria técnica: disefio textil

Ingenieria técnica: disefio industrial

Disefio, Disefio industrial y desarrollo del producto
Multimedia

Bellas Artes

CICLOS FORMATIVOS DE GRADO SUPERIOR

Desarrollo de proyectos de construccién, Desarrollo de proyectos mecanicos
Disefio y produccién editorial

Estética

Fotografia artistica

llustracién

Imagen

Produccion audiovisual radio y espectéaculos

Proyectos y direccion de obras de decoracion

Realizacién de audiovisuales y espectaculos, Técnicas del arte del espectaculo
Modelismo y maquetacién

Patronaje

Conservacion y restauracion de bienes culturales

Artes aplicadas a la escultura

CICLOS FORMATIVOS DE GRADO MEDIO

Estérica persona decorativa, Peluqueria, Caracterizacion

Ebanisteria artistica, Fabricacion a medida e instalacion de carpinteria y mueble, Fabricacion industrial de carpinteria y mueble
Talla artistica de madera, Talla artistica de piedra

Calzado y marroquineria, Confeccion, Patronaje, Produccién de tejidos de punto
Fabricacién de productos ceramicos, Alfareria

Fabricacién y transformacion de vidrio

Artes finales del disefio grafico, Autoedicion

Impresion de artes gréficas, Serigrafia

Encuadernacion y manipulados de carton y papel

Forja artistica y galvanoplastia

Jardineria

Vaciados y amoldados artisticos

Laboratorio de imagen

Observaciones

Esta asignatura no es para pasar el rato, ni facil, abstenerse todos aquellos alumnos-as que no
les interese y no quieran hacer nada.




Asignatura
DIBUJO TECNICO

Departamento que la imparte
DIBUJO

‘ Horas Semanales
CUATRO

1°BACHILLERATO

Perfil de Alumnado
Alumnos-as de Bachillerato de ciencias y tecnologia y Bachillerato artistico

Objetivos

El dibujo técnico constituye un medio indispensable de expresion del pensamiento y de
comunicacién de las ideas tanto para el desarrollo de procesos de investigacion como para la
comprension gréafica de proyectos tecnolégicos o artisticos cuyo fin sea la creacion y
fabricacion de un producto, siendo un aspecto imprescindible del desarrollo de la actividad
cientifica, tecnolégica y artistica.

Breve descripcion de Contenidos

FUNDAMENTOS GEOMETRICOS, GEOMETRIA PROYECTIVA, NORMALIZACION Y
DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS

Metodologia

Metodologias activas que conllevan a la adquisicidn de conocimientos que requieren de la
puesta en préactica con actividades de aplicacion, que persiguen la resolucion de problemas
geométricos mediante la reflexidn sobre los conceptos aprendidos, evitando la resolucion
mecanico-memoristica. La organizacién del proceso de ensefianza en torno a actividades que
promuevan el aprendizaje directo del alumnado supone una estrategia metodoldgica que
facilita la aplicacion de todos los hechos, conceptos, destrezas, habilidades, actitudes y valores
a la realidad maés cercana alumnado. Estas estrategias favorecen la investigacion.

Evaluacion

Los instrumentos de evaluacion asociados seran variados y dotados de capacidad diagnodstica
y de mejora. Prevaleceran los instrumentos que pertenezcan a técnicas observaciény a
técnicas de analisis del desempefo del alumnado, por encima de aquellos instrumentos
vinculados a técnicas de rendimiento que valoran lo que el alumno debe saber hacer después
de un proceso determinado.

Competencias principales que se adquieren
TODAS LAS COMPETENCIAS VINCULADAS A LA ETAPA

Para qué estudios o profesiones posteriores me prepara




INSTITUTO

EDUCACION SECUNDARIA

MARTINEZ URIBARRI

GRADOS

Arquitectura, Arquitectura técnica

Ingenieria, Ingenieria técnica

Cine y audiovisuales, Comunicacién audiovisual
Ingenieria multimedia

Publicidad y relaciones publicas

Fotografia

Ingenieria técnica: disefio textil

Ingenieria técnica: disefio industrial

Disefio, Disefio industrial y desarrollo del producto
Multimedia

Bellas Artes

CICLOS FORMATIVOS DE GRADO SUPERIOR

Desarrollo de proyectos de construccién, Desarrollo de proyectos mecanicos
Disefio y produccién editorial

Estética

Fotografia artistica

llustracién

Imagen

Produccién audiovisual radio y espectéaculos

Proyectos y direccion de obras de decoracion

Realizacién de audiovisuales y espectaculos, Técnicas del arte del espectaculo
Modelismo y maquetacién

Patronaje

Conservacion y restauracion de bienes culturales

Artes aplicadas a la escultura
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FICHA DESCRIPTIVA DE ASIGNATURA OPTATIVA

DIGITALIZACION

Departamento que la imparte

Tecnologia

‘ Horas Semanales

Perfil de Alumnado

Todo el alumnado. Una de las razones mas claras para estudiar informatica es que ya forma
parte de todo lo que hacemos. Nuestra vida esta asociada a la informatica y la utilizamos
tanto para cuestiones laborales como personales

Los contenidos de esta materia te seran de mucha utilidad para la realizacion de trabajos y
tareas en cualquier otra asignatura. Las funciones que tendras que desempefiar en el futuro
te dediques a lo que te dediques necesitaran una formacion importante en el campo digital.
La materia Digitalizacion pretende dar respuesta a esta necesidad, formandote no solo en la
adquisicién de los conocimientos sino en la utilizacién de los medios informaticos de una
manera ética, responsable, segura y critica.

Tu generacién esta acostumbrada al manejo de dispositivos digitales de todo tipo desde
edades tempranas y se le puede considerar "nativa digital” pero esto no garantiza que
aproveche todo el potencial de estos dispositivos ni que lo haga correctamente. Desde esta
asignatura aprenderas a hacerlo. La materia tiene como objetivo que aprendas a hacer un uso
eficaz y eficiente de la Web haciéndote responsable del manejo de la informacién, cuidando
su uso en y desde la red y aprendas a elaborar y disefiar materiales con diversos formatos con
el fin de compartir o transmitir resultados o productos creados a diferentes publicos y por
diferentes medios de comunicacion. Te preparas asi para el futuro desarrollando la
alfabetizacién digital, el pensamiento computacional y el uso creativo de la tecnologia,
habilidades y conocimientos fundamentales para tener éxito en un entorno de trabajo
moderno.

Esta asignatura te entrena ademas para un entorno tecnoldgico en constante cambio y
pretende dotarte de las herramientas digitales béasicas para adaptarte a los continuos avances
en las nuevas tecnologias fomentando el autoaprendizaje.

Breve descripcion de Contenidos |

Aprenderas:
e Hardware: cdmo es un ordenador por dentro, a montar y configurar distintos
dispositivos, a comparar las caracteristicas de distintos ordenadores.
e Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.
e Sistemas de comunicacion e Internet. Dispositivos de red y funcionamiento.
e Busqueda, seleccion y archivo de informacion.
e Edicidn avanzada de textos y de hojas de célculo.




e Edicion digital de imagen, audio y video.

e Desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web

e Realidad virtual, aumentada y mixta.

e Creacion y publicacion en la web. Edicidn de blogs, configuracién de privacidad y
uso compartido.

e Seguridad de dispositivos. Medidas preventivas y correctivas para hacer
frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

e Seguridad y proteccion: Identidad, reputacion digital, privacidad y huella
digital. Medidas preventivas en la configuracion de redes sociales y la gestion
de identidades virtuales.

e Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad
intelectual y licencias de uso

e Inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia
programada, soberania tecnoldgica y digitalizacién sostenible.

Para ver lo que hacemos en la asignatura puedes explorar en los blogs de algunos profesores
del Departamento:

TIC 4° ESOQ (infuribarri.blogspot.com)

4 ESO Tecnologia de la informacién y la comunicacién. (ticdemiguel.blogspot.com)

Metodologia

En la asignatura prima el trabajo con el ordenador y se fomenta el desarrollo de capacidades
de autoaprendizaje.

Se utiliza una metodologia activa basada en el aprendizaje basado en proyectos.

Se parte de practicas guiadas que te permitirdn adquirir unos conocimientos basicos, te
plantean practicas abiertas que debes resolver de un modo mas independiente y terminaras
realizando un trabajo o un proyecto globalizador vertebrando todos los conocimientos
adquiridos.

El profesor serd, por tanto, el supervisor que oriente las actividades para que tu adquieras las
competencias especificas partiendo de tu iniciativa y guiandote en tu autoaprendizaje.

Evaluacion

Prevaleceran los instrumentos que pertenezcan a técnicas de observacidn y de andlisis del
desempefio, por encima de aquellos instrumentos vinculados a técnicas de rendimiento.
La evaluacién se realiza preferentemente en base a:

. Observacion del trabajo diario de los alumnos y alumnas, valorando sus
intervenciones y su participacién en los trabajos de equipo.

. Pruebas practicas.

. Préacticas realizadas de las distintas aplicaciones.

. Proyectos realizados.

Competencias principales que se adquieren

La competencia digital, como cabria esperar de una materia llamada digitalizacion, se trabaja
en todas sus dimensiones, pero también se trabajan el resto de las competencias:

La potenciacién y fomento de estrategias de busqueda y seleccién de informacién de forma
critica y responsable contribuye a la adquisicion de la competencia en comunicacion
linguistica.

La competencia matematica y la competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria se ve
fomentada desde diferentes angulos como, por ejemplo, desde los conocimientos necesarios
gue han permitido los avances tecnoldgicos presentes en la sociedad actual, o desde el
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trabajo intenso en el aula con software con diferentes propdsitos: de edicion de imagenes,
hojas de calculo, aplicacion de algoritmos para la consecucién de un determinado objetivo,
entre otros.

La necesidad de resolver los problemas que guarden relacién con su entorno personal de
aprendizaje, el enfoque colaborativo de muchas de las herramientas digitales que se usan hoy
en dia o la preocupacion por el propio bienestar digital son solo algunos ejemplos en los que
esta materia favorece la adquisicién de la competencia personal, social y de aprender a
aprender.

El ejercicio de una ciudadania digital critica, y el uso ético y responsable de la tecnologia, son
dos aspectos con los que la materia Digitalizacion contribuye a alcanzar un grado adecuado
de consecucion de la competencia ciudadana por parte del alumnado.

La creacidn y gestion de contenido original que pueda responder a alguna necesidad
personal y/o social, asi como el proceso de ideacion que lleva a ese contenido, contribuyen a
la adquisicion de la competencia emprendedora.

Finalmente, la creacién y edicion digital de imagenes en un formato de mapa de bits ayuda al

desarrollo de la competencia en conciencia y expresion culturales.

Para qué estudios o profesiones posteriores me prepara
Para todos, como ya hemos comentado al principio, te dediques a lo que te dediques tendras
que usar dispositivos digitales y desarrollar contenido digital.

Observaciones
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FICHA DESCRIPTIVA DE ASIGNATURA OPTATIVA

EDUCACION FINANCIERA.

 Departamento que laimparte .

ECONOMIA.

‘ Horas Semanales
2 horas.

42 ESO

Perfil de Alumnado

La asignatura esta planteada para poder cursarse por cualquier alumno que estudie cuarto
curso de ensefianza secundaria obligatoria. No requiere conocimientos previos.

El objetivo principal de la asignatura es introducir al alumnado de secundaria en el
conocimiento de contenidos basicos de Economia que le permita entender y ampliar su
cultura financiera y, al mismo tiempo, capacitarlo para tomar decisiones personales de
caracter financiero de forma responsable.

Breve descripcion de Contenidos

Son muchos y muy importantes los contenidos que se trabajaran en la materia.

Entre otras cosas, el alumno aprenderd qué es el dinero y la importancia que tiene en la
economia, la necesidad de llevar a cabo una planificacion financiera para evitar futuros
problemas financieros, que el ahorro es fundamental por distintos motivos, y que no podemos
dejarnos llevar por la sociedad consumista en la que vivimos.

Veremos la diferencia entre tarjetas de crédito y tarjetas de débito, y estudiaremos los
principales medios de pago que se utilizan hoy en dia, los tradicionales y también los virtuales.
El alumno sabra qué son las acciones, las Letras del Tesoro, los fondos de inversion...

Aprenderemos qué es el PIB, el IPC, la tasa de paro, el SMI, el tipo de interés, la prima de riesgo,
el déficit publico, quién es Christine Lagarde y la importancia que tienen las decisiones que
toma el organismo que ella preside en la economia a todos los niveles (también a nivel
personal, es decir, los alumnos aprenderan cdmo esas decisiones que se toman a nivel europeo
se dejan sentir en las finanzas de sus propias casas). Todo esto y mucho mas...

Metodologia

Se utilizara una metodologia que utilizara como punto de partida lo que el alumno sabe con
el objeto de presentar los contenidos que se van a trabajar y desterrar sus conocimientos
previos erréneos. Se explicard la materia relaciondndola con el mundo real,
contextualizandola en situaciones o problemas concretos y cercanos, y utilizando materiales
motivadores que faciliten la comprension de la materia. Y una vez adquiridos los contenidos,




se instigara al alumnado a poner en practica lo aprendido a través de actividades, casos o
simulaciones sencillas con las que puedan ver la utilidad de los aprendizajes adquiridos.

La evaluacidn se llevara a cabo en base a los criterios de evaluacién dispuestos en la normativa
vigente. Recurriremos a la observacién del trabajo del alumno como instrumento de
evaluacién para hacer un primer diagnéstico de su aprendizaje, y, al mismo tiempo, nos
permita detectar en el aula sus carencias para proceder a su mejora. Y, por supuesto,
emplearemos técnicas variadas que nos permitan hacer un analisis del desempefio del
alumnado: los alumnos tendrdn que dar respuesta a algunas preguntas de corte mas tedrico,
otras en las que tendrdn que emplear los conocimientos aprendidos para solucionar
situaciones hipotéticas o casos simulados sencillos, ejercicios tipo test, preguntas de
verdadero/falso que exigiran razonamiento por parte del alumnado para demostrar que
realmente han comprendido los conceptos, comentarios de texto con los que demuestren
gue son capaces de entender la informaciéon econdmica que continuamente suministran los
medios de comunicacién.

Competencias principales que se adquieren

Competencia en comunicacion lingiiistica: la materia contribuye a alcanzar la competencia
trabajando la comunicacién oral y escrita y aportando situaciones y contextos que impliquen
la comunicacidn efectiva y solvente.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria: los alumnos
aprenderan conceptos basicos de matematica financiera o tasas y porcentajes que les
permitirdn construir aprendizajes significativos para actuar como consumidores
responsables de productos financieros sencillos.

Competencia digital: se presentara la posibilidad de trabajar con herramientas digitales a la
hora de abordar ciertos contenidos; por ejemplo, al elaborar pequeios presupuestos
domeésticos.

Competencia personal, social y aprender a aprender: los alumnos deben adquirir una
formacidn conectada con la realidad en la que se van a desenvolver como ciudadanos
criticos y conscientes.

Competencia ciudadana: se contribuira a lograr la mentalidad de crecimiento como
ciudadano responsable con autonomia en sus actos de consumo.

Competencia emprendedora: el alumnado debe ser el actor principal del proceso de
ensefianza-aprendizaje, cosa que implica el desarrollo de su iniciativa, la responsabilidad, |a
autonomia, la perseverancia, la capacidad de aprender a aprender, asi como la necesaria
observacién, comprension e interiorizacion del entorno social y de la problematica
ciudadana a la que se contribuira desde la materia.

Para qué estudios o profesiones posteriores me prepara

Para Bachillerato, Ciclos Formativos y salida directa al mercado laboral. La materia supondra
la adquisicidn de una base importante que agradeceran tener los alumnos que cursen
Economia o Economia de la Empresa en Bachillerato o para ciertos mddulos de los Ciclos
Formativos de Administracion, pero supondra una ventaja también para cualquier alumno:
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todas las personas deberian tener la oportunidad de adquirir una cultura financiera basica en
el mundo de hoy.

Observaciones
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FICHA DESCRIPTIVA DE ASIGNATURA OPTATIVA

FORMACION PARA LAS EMPRESAS Y EL EMPLEO.

Departamento que la imparte

ECONOMIA.

\ Horas Semanales
DOS

42 ESO
Perfil de Alumnado

La asignatura esta planteada para poder cursarse por cualquier alumno que estudie cuarto
curso de ensefianza secundaria obligatoria. No requiere conocimientos previos.

Preparar al alumno para su inclusion en el mercado laboral, seguir formandose en cursos
posteriores en el ambito empresarial y fomentar su caracter emprendedor para la
formacion de proyectos empresariales.

La actividad emprendedora y empresarial juega un papel relevante en el desarrollo
socioeconomico de nuestro entorno. Nuestra sociedad necesita, para su progreso
presente y futuro, contar con recursos humanos emprendedores que asuman los retos y
desafios globales del siglo XXI, asi como los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la
Agenda 2030.

La finalidad de esta materia es fomentar el espiritu emprendedor, en aras de conseguir un
alumnado que adquiera habilidades propias de las personas emprendedoras, para poder
afrontar de forma responsable retos personales, profesionales y sociales, en una sociedad
en constante cambio. Esta materia incluye aspectos tedricos y practicos orientados al
conocimiento del mercado laboral y la dinamica de las relaciones laborales. Del mismo
modo se fomenta el emprendimiento como férmula de autoempleo, sin olvidar, la
posibilidad de ser innovadores o intraemprendedores dentro de cualquier instituciéon u
organizacion.

Es una materia optativa que se imparte en cuarto curso de la educacién secundaria
obligatoria, y podra tener continuidad en la etapa del bachillerato al cursar las materias
relacionadas con la economia y el emprendimiento.

Breve descripcion de Contenidos

Los contenidos se han formulado integrando conocimientos, destrezas y actitudes cuyo
aprendizaje resulta necesario para la adquisicion de las competencias especificas. Por ello,
a la hora de su determinacidn se han tenido en cuenta los criterios de evaluacidn, puesto
que estos ultimos determinan los aprendizajes necesarios para adquirir cada una de las
competencias especificas.




Los contenidos de Formacién para la Empresa y el Empleo se estructuran en tres bloques,
a saber:

-El primer bloque, mundo laboral y oportunidades de empleo, pretende desarrollar en el
alumnado las cualidades y habilidades necesarias para que puedan elaborar un plan
personal y profesional de futuro adecuado a sus intereses, motivaciones y competencias.

- El segundo, la empresa y la iniciativa empresarial, relaciona al alumnado con su entorno
a través del proyecto empresarial que debe elaborar.

- Por ultimo, el tercer bloque, finanzas dentro de la empresa, aborda las cuestiones
relacionadas con el andlisis de las fuentes de financiacion disponibles para PYMES y la
elaboracidn de un sencillo plan econémico-financiero.

Metodologia

Con nuestra metodologia se favorecera la capacidad del alunado para aprender por si
mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos de investigacion apropiados.
Sera una metodologia en la que adquiere un papel muy relevante la realizacién y
presentacion de proyectos y trabajos tanto individuales como en grupo, para lo cual nos
apoyaremos en no excesivos contenidos tedricos.

Se promovera la implicacion del alumnado en su propio proceso de aprendizaje,
facilitando su autoconocimiento, fomentando su autoconfianza y el aprendizaje
auténomo, estimulando la reflexion y el pensamiento critico.

Las estrategias metodoldgicas se ajustaran al nivel competencial inicial del alumnado y al
respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje, realizandose tanto practicas de
trabajo individual, como de trabajo cooperativo.

Se propondra la realizacion de estudios de casos y retos en torno a problemas laborales,
sociales o econdmicos. El aprendizaje por proyectos es relevante en esta materia a la hora
de simular un proyecto emprendedor. Sera basica la utilizacidn de las tecnologias de la
informacion y de la comunicacion para buscar informacidn, visualizar y generar videos,
trabajar colaborativamente o exponer trabajos.

Se utilizaran materiales variados y actualizados que contextualicen la materia a
situaciones cercanas a la realidad y del alumnado, como, la prensa de indole econédmica
y/o de emprendimiento, paginas web de instituciones y organismos relacionados con el
emprendimiento, y textos que narren experiencias emprendedoras. Ademads de las visitas
a centros o espacios relacionados con el emprendimiento.

Evaluacion

La evaluacion se llevara a cabo en base a los criterios de evaluacidon dispuestos en la
normativa vigente. Recurriremos a la observacidon del trabajo del alumno como instrumento
de evaluacidn para hacer un primer diagndstico de su aprendizaje, y, al mismo tiempo, nos
permita detectar en el aula sus carencias para proceder a su mejora. Y, por supuesto,
emplearemos técnicas variadas que nos permitan hacer un analisis del desempeiio del
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alumnado: los alumnos tendran que dar respuesta a algunas preguntas de corte mas
tedrico, otras en las que tendran que emplear los conocimientos aprendidos para solucionar
situaciones hipotéticas o casos simulados sencillos, ejercicios tipo test, preguntas de
verdadero/falso que exigiran razonamiento por parte del alumnado para demostrar que
realmente han comprendido los conceptos, comentarios de texto con los que demuestren
que son capaces de entender la informacion econémica que continuamente suministran los
medios de comunicacién.

Competencias principales que se adquieren

La materia Formacidn para la Empresa y el Empleo contribuye a la adquisicion de las
distintas competencias clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

-Competencia en comunicacidn lingiiistica Mediante la lectura y el andlisis de diferentes
fuentes de informacion; textos periodisticos, normativa de indole econémica y/o laboral,
lectura del contenido de paginas web con contenidos propios de la materia, y también a
través de la redaccidn escrita y de la defensa oral de trabajos y proyectos. Ademas, a la
hora de trabajar en equipo dentro del grupo de clase es imprescindible interactuar de
forma respetuosa con el resto de los miembros del equipo.

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. Es necesaria
a la hora de entender y explicar los fendmenos econémicos que ocurren a nuestro
alrededor, se trabajara el emprendimiento a través de la formulacién de hipétesis, la
contrastacion y la indagacidn.

- Competencia digital. Es imprescindible utilizarla en la busqueda de informacidon de
calidad en internet, respetando en todo momento la propiedad intelectual. Ademas, se
crearan y compartiran contenidos digitales diversos.

- Competencia personal, social y aprender a aprender. Para crear una empresa o buscar
empleo es preciso desarrollar habilidades basadas en el autoconocimiento, la gestion del
tiempo, la resiliencia y saber enfrentarse a la incertidumbre adaptandose a los cambios.
Ademas, a la hora de trabajar o emprender es preciso cuidar nuestra salud y la de otros y
prevenir posibles riesgos laborales.

- Competencia ciudadana. Nos permite actuar como trabajadores y empresarios
responsables, conocedores de nuestros derechos y obligaciones dentro de un mundo
globalizado acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible,

- Competencia emprendedora. En todo proyecto emprendedor, se asumen riesgos y se
buscan soluciones innovadoras que sean sostenibles y creen valor personal, social, cultural
y econdmico para el entorno.

- Competencia en conciencia y expresion culturales. Se puede alcanzar con la puesta en
valor de iniciativas emprendedoras culturales y/o artisticas, con la creacién de logotipos
artisticos, y el diseiio de prototipos para la presentacion de los proyectos emprendedores.
Por otro lado, hay que tener en cuenta que la innovacion se nutre de la creatividad




Para qué estudios o profesiones posteriores me prepara

Para Bachillerato, Ciclos Formativos y salida directa al mercado laboral. La materia
supondra la adquisicion de una base importante que agradeceran tener los alumnos que
cursen Economia o Economia de la Empresa en Bachillerato o para ciertos médulos de los
Ciclos Formativos de Administracién, pero supondra una ventaja también para cualquier
alumno: todas las personas deberian tener la oportunidad de adquirir una cultura financiera
basica en el mundo de hoy.

Observaciones
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FICHA DESCRIPTIVA DE ASIGNATURA OPTATIVA

Asignatura

LABORATORIO CIENCIAS

Departamento que la imparte

Curso ‘ ROIENEINEREIES
Perfil de Alumnado
MATERIA COMPLEMENTARIA PARA ALUMNADO DE BIOLOGIA Y GEOLOGIA Y FIiSICA Y
QUIMICA
-Fomentar el trabajo en equipo genera relaciones positivas y mejora las relaciones sociales e
interpersonales, como la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad.
-Trabajar en el laboratorio consolida habitos de disciplina, trabajo individual y en equipo ya
gue el alumnado tiene que cumplir una serie de normas de seguridad e higiene.
-Configurar un dmbito de actuacién determinante en la busqueda de un equilibrio entre
hombres y mujeres pues desarrolla en todo el alumnado las mismas habilidades y destrezas.
-Consultar publicaciones cientificas en lenguas extranjeras, en particular en lengua inglesa,
favorecera el desarrollo de estrategias vinculadas a la comprensién de la misma.
Entre otros:
- Desarrollo de la vida: La célula como unidad de vida. Tipos celulares. Ciclo celular. Mitosis y
su importancia bioldgica. Cariotipo humano. El ADN en la prueba de paternidad y en medicina
legal.
-Extraccion de ADN de germen de trigo.
-Microorganismos: métodos de estudio, enfermedades asociadas y aplicaciones. Medios de
cultivo.
- Practicas de laboratorio: Observacién de organismos o muestras bioldgicas mediante
diseccion. Observacion de fases de la mitosis en muestras biolégicas. Elaboracidn de cariotipo
humano. Elaboracidon de claves dicotémicas para identificaciones tisulares. Técnicas de
procesado histoldgico y preparacion de muestras para su posterior estudio en microscopios
Opticos y/o electrdnicos.
-Elaboracién de un calendario o linea del tiempo geoldgico y paleontolégico.
-Practicas de laboratorio: Observacidén y reconocimiento de rocas, minerales y fdsiles en
muestras de laboratorio y en el entorno inmediato. Utilizacion de claves dicotédmicas para la
identificacion de muestras geoldgicas comunes.
-Prediccion y comprobacion, utilizando la experimentacion, de la aceleracién de la gravedad
con un péndulo simple.
-Comprobacidn experimental de la relacion entre calor y temperatura a través del cdlculo de
calores especificos en diferentes sistemas.
-Comprobacidn experimental de las propiedades de las ondas. La Jaula de Faraday.
-Estudio experimental solubilidad, saturacién, sobresaturacion en disoluciones como el
acetato de sodio.
-Relaciones estequiométricas en las reacciones quimicas. Predicciones cuantitativas por
métodos experimentales.
-Andlisis cuantitativo quimico Clasico. Aguas y suelos: determinacién de la dureza del agua,
determinacién de pH, materia organica, contenido en azucar de los refrescos comerciales.

Metodologia




Se favorecera la utilizacidon de espacios y agrupamientos flexibles que permitan el trabajo
cientifico en equipo y de forma cooperativa, asi como el trabajo individual. Siempre que se
pueda, se dard preferencia a desarrollar la materia en el laboratorio de Ciencias, Fisica,
Quimica, Biologia, Geologia, para la realizacidn de todos los contenidos practicos de la
materia. Se utilizardn protocolos de trabajo detallados, atendiendo a la normativa de
seguridad, para la realizacién de las practicas.

Se asegurara el uso de herramientas variadas, realistas, Utiles y contextualizadas, que reflejen
las condiciones en las que el alumnado debe aplicar sus conocimientos, habilidades,
capacidades y actitudes en la vida real.

-Comprender y relacionar los motivos por los que ocurren los principales fendmenos fisicos,
quimicos, biolégicos y geoldgicos en la naturaleza.

-Proceder de acuerdo con el método cientifico, para poner a prueba predicciones o hipotesis
derivadas de sus observaciones,

-Reconocer y cumplir las normas basicas de seguridad en el laboratorio, utilizar
correctamente el material de laboratorio

-Obtener informacién utilizando diferentes recursos de forma critica y eficiente y producir
diferentes materiales de creacidon propia

-Poner en priactica estrategias caracteristicas del trabajo cooperativo impulsando el desarrollo
personal y social

-Concebir la ciencia como una construccién colectiva no dogmatica, a la que contribuyen no
solo los cientificos sino la sociedad.

Para qué estudios o profesiones posteriores me prepara
Estudios cientificos y tecnolégicos.

Muy interesante y recomendable para aquellos alumnos que quieran estudiar un Bachillerato
de Ciencias, ya que se trabajardn muchos contenidos practicos que no son tan faciles de
desarrollar en el Bachillerato debido a las fuertes cargas lectivas de algunas materias.

Muy interesante y recomendable también para aquellos alumnos que quieran estudiar un Ciclo
de Grado Medio (o Grado Superior en el futuro), como los ofertados el propio centro (GM
Farmacia y Parafarmacia, GS Laboratorio Clinico y Biomédico, etc.).

Indicada para alumnos curiosos que quieran iniciarse en métodos de trabajo profesionales en
un entorno tranquilo y ameno.
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FICHA DESCRIPTIVA DE ASIGNATURA OPTATIVA

Asignatura

LATIN

Departamento que la imparte
Curso ‘ ROIENEINEREIES
4°ESO ,1°Y 2° BACHILLERATO. Aunque la 4 HORAS SEMANALES
asignatura de Latin es obligatoria para el
Bachillerato de Humanidades, se oferta como
optativa en el de Ciencias Sociales y en 4° de
la ESO.

e

1. CONOCER LOS MECANISMOS DE FUNCIONAMIENTO DE LA LENGUA LATINA.

2. RECONOCER EN EL ESPANOL, INGLES, FRANCES (LENGUAS EUROPEAS EN GENERAL)
EL ENORME CAUDAL DE PALABRAS PROVENIENTES DEL LATIN.

3. CONOCER LAS MANIFESTACIONES FUNDAMENTALES DE LA CULTURA ROMANA (
LITERATURA, ARTE, DEPORTES, MUSICA, MITOLOGIA, PENSAMIENTO...) Y SU INFLUENCIA EN
TODAS LAS EPOCAS, INCLUIDO EL SIGLO XXI.

Breve descripcion de Contenidos

1. EN EL APARTADO PURAMENTE LINGUISTICO SE ESTUDIAN LOS RUDIMENTOS
ESENCIALES PARA PODER TRADUCIR TEXTOS EN LA LENGUA ORIGINAL.

2. EN CUANTO AL LEXICO, SE APRENDE AQUEL VOCABULARIO BASICO PARA PODER
ENTENDER DESDE EL PRINCIPIO TEXTOS EN LA LENGUA ORIGINAL ADEMAS DE SUS
DERIVADOS EN LAS DIVERSAS LENGUAS EUROPEAS, SOBRE TODO EL FRANCES Y EL ESPANOL
QUE SON LENGUAS ROMANCES DERIVADAS DIRECTAMENTE DEL LATIN.

3.EN CUANTO A LA LITERATURA, SE LEEN Y SE ESTUDIAN LOS TEXTOS DE LOS AUTORES
MAS REPRESENTATIVOS DE LA LENGUA LATINA (VIRGILIO, HORACIO, CATULO, CESAR,
CICERON, PLAUTO, TERENCIO, TITO LIVIO...).

4. POR LO QUE SE REFIERE AL APARTADO CULTURAL, SE ESTUDIAN, SIEMPRE A TRAVES
DE LA LECTURA EN ESPANOL DE LOS TEXTOS ANTIGUOS, ASPECTOS RELACIONADOS CON:
FILOSOFIA, HISTORIA, MITOLOGIA, RELIGION.

Metodologia

1. EL OBJETIVO FUNDAMENTAL DE LA ASIGNATURA ES QUE EL ALUMNO SE PONGA
CUANTO ANTES EN CONTACTO Y ENTIENDA Y TRADUZCA TEXTOS EN LATIN.

2. PARA LOGRAR ESTO SE UTILIZA UN METODO TOTALMENTE INMERSIVO Y ACTIVO.
DESDE EL PRIMER DiA DE CLASE HASTA EL UTIMO SE LEEN MASIVAMENTE TEXTOS EN LA
LENGUA ORIGINAL A PARTIR DE LOS CUALES SE EXPLICAN TODAS LAS CUESTIONES
LINGUISTICAS QUE SEAN NECESARIAS PARA ENTENDERLOS, NINGUNA MAS, NINGUNA
MENOS. SE UTILIZA LA LENGUA LATINA LO MAS POSIBLE: SE REPRESENTAN PEQUENAS
OBRAS TEATRALES A LO LARGO DEL CURSO EN LATIN, YA DESDE 4° DE LA ESO QUE SIRVEN
COMO EXAMENES ORALES, SE HACEN EJERCICIOS DE GRAMATICA EN LATIN, SE HACEN




PEQUENAS REDACCIONES EN LATIN. EN DEFINITIVA, SE INTENTA APLICAR EL MISMO
METODO QUE SE EMPLEARIA EN EL APRENDIZAJE DE UNA LENGUA MODERNA, LO CUAL
FACILITA MUCHISIMO LA TAREA A LOS ALUMNOS QUE YA ESTAN ACOSTUMBRADOS A ESTE
TIPO DE METODO Y SE LOGRAN MAGNIFICOS RESULTADOS ANO TRAS ANO.

3. EN CUANTO A LOS ASPECTOS CULTURALES, ES A PARTIR DE LOS TEXTOS
TRADUCIDOS EN CLASE COMO SE EXPLICAN TODOS ELLOS, HACIENDO SIEMPRE
REFERERENCIA A LA INFLUENCIA ACTUAL DE LA CULTURA LATINA.

4. POR ULTIMO, EL DEPARTAMENTO PARTICIPA DE FORMA ACTIVA EN TODO TIPO DE
CONCURSOS RELACIONADOS CON EL MUNDO ANTIGUO, EXCURSION ANUAL A MERIDA
PARA ASISTIR A LA REPRESENTACION DE LAS OBRAS TEATRALES LEIDAS EN CLASE Y TODO
TIPO DE VIAJES QUE FAVOREZCAN EL APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA. EN ESTE SENTIDO
DESPUES DE LOS ANOS DE PANDEMIA QUISIERAMOS RETOMAR LA ACTIVIDAD DE UN VIAJE
CULTURAL DE CARACTER BIANUAL A ROMA PARA EL QUE TENDRIAN PREFERENCIA LOS
ALUMNOS DE LATIN Y GRIEGO EN ESTE ORDEN.

Evaluacion

LA EVALUACION ES LA TRADICIONAL: PRUEBAS ESCRITAS, REPRESENTACIONES DE TEATRO
EN LATIN, PRESENTACIONES ORALES SOBRE DIVERSOS TEMAS DE CULTURA Y LA
COMPROBACION DIARIA DEL TRABAJO REALIZADO. AL TRATARSE DE UNA ASIGNATURA DE
TIPO ACUMULATIVO, NO EXISTEN EXAMENES DE RECUPERACION YA QUE SE ENTIENDE QUE
APROBANDO UN EXAMEN SE APRUEBAN TODOS LOS ANTERIORES.

Competencias principales que se adquieren

1. EL ALUMNO DE LATIN ADQUIERE COMPETENCIAS LINGU{STICAS QUE NO SOLO LE
SIRVEN PARA LA ASIGNATURA DE LATIN, SINO PARA EL APRENDIZAJE DE CUALQUIER
LENGUA. LA RAZON ES SENCILLA: LA ESTRUCTURA DE LA LENGUA LATINA ES LA MISMA QUE
LA DE CUALQUIERA DE LAS LENGUAS INDOEUROPEAS (ESPANOL, INGLES, FRANCES,
ALEMAN...) DE MODO QUE, CUANDO UN ALUMNO REFLEXIONA SOBRE EL LATIN, LO ESTA
HACIENDO IMPLICITAMENTE SOBRE CUALQUIER LENGUA QUE ESTE ESTUDIANDO, SOBRE
TODO SI SE TRATA DE LENGUAS ROMANCES COMO EL FRANCES Y EL ESPANOL QUE DERIVAN
DIRECTAMENTE DEL LATIN. ES UN HECHO CONSTATADO ANO TRAS ANO QUE LOS ALUMNOS
DE LATIN ADQUIEREN DESTREZAS LINGUISTICAS QUE DESPUES APLICAN A TODAS LAS
LENGUAS QUE APRENDEN, EL GRIEGO INCLUIDO.

2. EN CUANTO A LOS ASPECTOS CULTURALES DE LA ASIGNAUTRA, ES OBVIO QUE,
DADA SU INFLUENCIA EN NUETRA CULTURA, LE SIRVEN AL ALUMNO PARA ENTENDER
MUCHO MEJOR ASPECTOS QUE SE TRATAN EN OTRAS ASIGNATURAS: LITERATURA
UNIVERSAL, FILOSOFIA, HISTORIA DEL ARTE.

3. EN RESUMEN, LAS DESTREZAS QUE SE APRENDEN EN LA ASIGNATURA SON
APLICABLES A CAMPOS TAN DIVERSOS COMO: LENGUAS MODERNAS, LENGUA ESPANOLA,
LITERATURA EN GENERAL, FILOSOFIA E HISTORIA DEL ARTE.

Para qué estudios o profesiones posteriores me prepara

EL ESTUDIO DEL LATIN ESTA INDICADO (DE HECHO TIENE LA MAXIMA VALORACION A LA
HORA DE REALIZAR LA SELECTIVIDAD) EN LOS SIGUIENTES ESTUDIOS UNIVERSITARIOS:
CUALQUIER FILOLOGIA, TRADUCCION E TINTERPRETACION, HISTORIA, ESTUDIOS DE
HUMANIDADES, FILOSOFIA. ADEMAS, EN ESTUDIOS COMO DERECHO EL LATIN DESEMPENA
UN PAPEL FUNDAMENTAL EN EL ESTUDIO DEL DERECHO ROMANO, CUYOS TEXTOS
APARECEN TODO ESCRITOS EN LATIN Y QUE ES LA BASE DEL DERECHO EN OCCIDENTE.
MUCHOS ALUMNOS QUE ESTUDIAN DERECHO ELIGEN EL LATIN COMO ASIGNATURA EN EL
BACHILLERATO.

Observaciones
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FICHA DESCRIPTIVA DE ASIGNATURA OPTATIVA

Asignatura

Literatura universal
Departamento que la imparte

Lengua castellana y Literatura

Curso ‘ ROIENEINEREIES

1° Bachillerato 4 horas semanales
4° de ESO

Perfil de Alumnado

Alumnos con interés en las disciplinas humanisticas y en las ciencias sociales.

Objetivos

Conocer y disfrutar las manifestaciones literarias desde los origenes de la civilizacién

occidental hasta nuestros dias.

Entender el mundo actual a través de la literatura y relacionar todas las artes con la palabra,

herramienta béasica para comunicarnos y relacionarnos.

Lograr que el alumno encuentre en la lectura una fuente de placer y de conocimiento.
Breve descripcién de Contenidos

Hacemos un recorrido cronolégico por la historia de la Literatura universal.

Durante la 12 evaluacién, estudiamos a los clasicos grecolatinos y nos acercamos a la

narrativa medieval con las novelas de caballeria.

En la 22 evaluacién, abordamos el Renacimiento italiano (poesia petrarquista) y el teatro

inglés (Shakespeare) y francés (Moliére).

Los siglos XIX y XX son estudiados durante la 32 evaluacion.

Metodologia

Las clases se imparten de un modo dinamico. Cada tema se inicia con una explicacion teorica

que se completa con una presentacion oral que trimestralmente debe hacer cada alumno.

Ademas, se ve una pelicula relacionada con el tema estudiado, a partir de la cual el alumno

debe realizar una ficha explicativa.

La lectura de textos es piedra angular de esta materia.

Evaluacion

La evaluacién de la materia se ajusta a la normativa de la LOMLOE ya que se evaluaran
multiples aspectos: presentaciones orales, lecturas voluntarias y obligatorias, fichas de las
peliculas vistas en clase, pruebas tedricas, compromiso con la materia...etc.

Competencias principales que se adquieren
Competencia civica y ciudadana, competencia linguistica, competencia digital y competencia
del aprendizaje como crecimiento personal.

Para qué estudios o profesiones posteriores me prepara

Amplia los conocimientos generales sobre todo para estudios universitarios de cualquier
grado de humanidades y ciencias sociales, si bien es cierto que cualquier alumno puede estar
interesado por el conocimiento y las manifestaciones artisticas como esencia del ser humano.

Observaciones
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FICHA DESCRIPTIVA DE ASIGNATURA OPTATIVA

PROGRAMACION INFORMATICA

Departamento que la imparte

TECNOLOGIA
‘ Horas Semanales

Perfil de Alumnado

Alumnado interesado en proseguir estudios en Bachillerato de Ciencias Tecnoldgico o ciclos
de formacion profesional tecnolégicos

El objetivo principal al aprender programacién no es formar un pufiado de programadores.
Es cierto que el mundo de la programacion tiene una gran empleabilidad, pero mucho mas
importantes son las capacidades y habilidades que adquiriras al estudiar programacién y que
te seran utiles en tu dia a dia estudies lo que estudies. Al estudiar programacién desarrollaras
estrategias para resolver problemas y proyectos de forma méas ordenada, critica y eficiente.
Cuando aprendemos a programar no estamos solamente escribiendo lineas de cédigo en una
pantalla negra, estamos, al mismo tiempo, ejercitando otras habilidades como, por ejemplo,
la creatividad, la resolucién de problemas, la abstraccién, la recursividad, la iteracion, el
ensayo-error, los métodos colaborativos, entre otros. Todas estas habilidades, propiciadas por
la practica de la programacion, comprenden lo que conocemos como “pensamiento
computacional”.

Breve descripcion de Contenidos

Aprenderas:

e A disefar aplicaciones digitales utilizando la programacién por bloques. Por ejemplo:
un videojuego con Scratch o una aplicacion para moéviles con Applnventor:

e Adisenar aplicaciones en entornos de programacion textuales.

e A elegir la solucion de un problema entre varias alternativas, aplicando el
pensamiento computacional.

e Técnicas gréficas y textuales de representacion de algoritmos, para obtener la mejor
solucién a un problema planteado.




Pseudocodigo.
-Inicio.
Leer A,B, v C.
Si A > B entonces
Si A> C entonces
Escribir el mavor es A.
otro
Escribir el mayor es C.
Fin-Si.
otro
Si B > C entonces
Escribir el mayor es B.
otro
Escribir el mavor es C.
Fin-Si
Fin-Si.
-Fin.
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Metodologia

En la asignatura prima tu trabajo con el ordenador y los dispositivos electrénicos moviles,
fomentando el desarrollo de capacidades de autoaprendizaje.

Se utiliza una metodologia activa basada en el aprendizaje por retos, aprendizaje basado en
proyectos, Design-Thinking y Pensamiento Computacional.

Se parte de practicas guiadas que te permitiran adquirir unos conocimientos basicos. Te
plantearan retos que debes resolver de un modo mas independiente y terminaras realizando
un proyecto globalizador vertebrando todos los conocimientos adquiridos.

El profesor serd, por tanto, el supervisor que oriente las actividades para que tu adquieras las
competencias especificas partiendo de tu iniciativa y guiandote en tu autoaprendizaje.

Evaluacién
Prevaleceran los instrumentos que pertenezcan a técnicas de observaciéon y de analisis del
desempefio, por encima de aquellos instrumentos vinculados a técnicas de rendimiento.
La evaluacidn se realiza preferentemente en base a:
e Observacion del trabajo diario de los alumnos y alumnas, valorando sus
intervenciones y su participacion en los trabajos de equipo.
e Pruebas practicas.
e Practicas realizadas de las distintas aplicaciones.
e  Proyectos realizados.
Competencias principales que se adquieren
Aunque se trabajan todas las competencias las que se adquieren en mayor medida son:
¢ Competencia digital (CP)
e Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)
e Competencia emprendedora (CE)
o Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

Para qué estudios o profesiones posteriores me prepara

Para Bachillerato de Ciencias, especialmente relevante para el Bachillerato Tecnolégico.
Para ciclos de formacién profesional de las familias de Electricidad y Electrénica, Fabricacion
Mecanica, Informatica y Comunicaciones, Instalacién y Mantenimiento, Transporte y
Mantenimiento de Vehiculos, Imagen y Sonido.

Observaciones




INSTITUTO

EDUCACION SECUNDARIA

MARTINEZ URIBARRI

Asignatura
TALLER DE FILOSOFIA

FICHA DESCRIPTIVA DE ASIGNATURA OPTATIVA

Departamento que la imparte
DEPARTAMENTO DE FILOSOFIA

‘ Horas Semanales

Perfil de Alumnado

Alumnos-as con inquietudes relacionadas con la argumentacion, el debate y el pensamiento
en general. Asi mismo esta asignatura se recomienda a los estudiantes interesados en el
conocimiento del derecho y los derechos humanos, asi como en todos los aspectos y
problemas éticos y morales de la realidad social actual.

Objetivos

-Analizar de un modo critico los medios de comunicacién y su repercusion en la sociedad
actual.

- Revisar de forma critica el papel de las redes sociales y su imparto en la vida personal y
social.

-Seleccionar, elaborar informacion sobre problemas de nuestro tiempo y argumentar de
forma critica sobre sus posibles soluciones.

- Desarrollar una opinién propia y fundada sobre la realidad social actual.

- Reconocimiento critico de las opiniones ajenas y generacién de la competencia del didlogo
como mecanismo educativo.

Breve descripcion de Contenidos

- Lafilosofia como recurso para elaborar un pensamiento critico.
- El didlogo, el ensayo y la disertacidn como herramientas argumentativas.
- Las falacias formales e informales.

- Los falsos fundamentos del racismo biologico.

- El derecho de los animales.

- Lasociedad de consumo.

- Los limites del conocimiento cientifico.

- El sentido de la existencia humana.

- Los limites del poder del Estado.

- La desobediencia civil.

- El arte y su papel como critica social.

Metodologia

La metodologia serd completamente participativa con organizacién flexible, trabajo en
grupos para que los estudiantes trabajen sobre materiales diversos, como documentales,
entrevistas, articulos de prensa, etc.

Se trabajara en clase mediante el planteamiento de dilemas morales, debates, disertaciones,
elaboracion de programas de radio, podcasts, videos, etc.




Evaluacion

Los instrumentos de evaluacién seran variados dotados de capacidad diagnostica y de
mejora, prevaleciendo la observacion y analisis de los trabajos.

No se llevaran a cabo procesos de evaluacién al modo tradicional, sino que se usaran guias
de observacién, registro de actividades, cuadernos del alumno, asi como trabajos y proyectos.

Competencias principales que se adquieren
TODAS LAS COMPETENCIAS VINCULADAS A LA ETAPA

Para qué estudios o profesiones posteriores me prepara

BACHILLERATO (BACH —CIENCIAS Y TECNOLOGIA, BACH — ARTISTICO)

Arquitectura, Arquitectura técnica

Ingenieria, Ingenieria técnica

Cine y audiovisuales, Comunicacién audiovisual
Ingenieria multimedia

Publicidad y relaciones publicas

Fotografia

Ingenieria técnica: disefio textil

Ingenieria técnica: disefio industrial

Disefio, Disefio industrial y desarrollo del producto
Multimedia

Bellas Artes

CICLOS FORMATIVOS DE GRADO SUPERIOR

Desarrollo de proyectos de construccién, Desarrollo de proyectos mecanicos
Disefio y produccién editorial

Estética

Fotografia artistica

llustracién

Imagen

Produccion audiovisual radio y espectéaculos

Proyectos y direccion de obras de decoracion

Realizacién de audiovisuales y espectaculos, Técnicas del arte del espectaculo
Modelismo y maquetacién

Patronaje

Conservacion y restauracion de bienes culturales

Artes aplicadas a la escultura

CICLOS FORMATIVOS DE GRADO MEDIO

Estérica persona decorativa, Peluqueria, Caracterizacion

Ebanisteria artistica, Fabricacion a medida y instalacién de carpinteria y mueble, Fabricacion industrial de carpinteria y mueble
Talla artistica de madera, Talla artistica de piedra

Calzado y marroquineria, Confeccion, Patronaje, Produccién de tejidos de punto
Fabricacién de productos ceramicos, Alfareria

Fabricacién y transformacion de vidrio

Artes finales del disefio grafico, Autoedicion

Impresion de artes gréficas, Serigrafia

Encuadernacion y manipulados de cartén y papel

Forja artistica y galvanoplastia

Jardineria

Vaciados y amoldados artisticos

Laboratorio de imagen

Observaciones
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FICHA DESCRIPTIVA DE ASIGNATURA OPTATIVA

TECNOLOGIA

Departamento que la imparte

TECNOLOGIA

Horas Semanales

Perfil de Alumnado
Alumnado interesado en proseguir estudios en Bachillerato de Ciencias Tecnolégico o ciclos
de formacion profesional tecnolégicos.

Objetivos
El intenso y acelerado desarrollo tecnoldgico y digital, que en este siglo XXI se esta
experimentando en la sociedad, justifica la necesidad formativa en este campo.
La materia pretende darte una capacitacion tecnoldgica que te permita entender los objetos
técnicos que te rodean, su utilizacion y la resolucion de problemas con espiritu innovador, asi
como el impacto de tus acciones en términos de sostenibilidad .
La resolucion de problemas, la comunicacién y difusion de ideas mediante herramientas
digitales y una aproximacion al pensamiento computacional, vertebran la materia, siempre
bajo estrategias sostenibles, éticas e igualitarias, buscando la continuidad y ampliacién de
conocimientos en cursos anteriores de la materia Tecnologia y Digitalizacion.
Los contenidos de Tecnologia se estructuran en cuatro bloques:

e Proceso de resolucién de problemas: aprenderas a desarrollar y construir un proyecto
tecnoldgico.

e Operadores tecnoldgicos, aplicado a proyectos: aprenderas elementos mecanicos y
electronicos que te permitiran resolver problemas situaciones reales.

e Pensamiento computacional, automatizacion y robédtica te permitird no solamente
entender, sino también disefiar e implementar sistemas de control programado, asi
como programar con ordenadores o dispositivos moviles.

e Tecnologia sostenible te permitird conocer y aplicar criterios de sostenibilidad en el
uso de materiales, el disefio de procesos y en cuestiones energéticas.

Para ver lo que hacemos en la asignatura puedes explorar en los blogs de algunos profesores
del Departamento:
Tecnologia 42 ESO (tecurribarri.blogspot.com)



https://tecurribarri.blogspot.com/

Metodologia
Dada la orientacion eminentemente practica de la materia, los materiales que se utilizaran en
la misma seran en su mayoria diferentes elementos de software de simulacion o de disefio,
dispositivos e instalaciones de circuitos eléctrico y electrénico, de automatizacion y de
robotica.

Se fomenta el desarrollo de capacidades de autoaprendizaje.

Se utiliza una metodologia activa basada en el aprendizaje por retos, aprendizaje basado en
proyectos, Desiin-Thinking y Pensamiento Computacional.

Se parte de conocimientos tedricos y practicas guiadas que te permitiran adquirir unos
conocimientos basicos. Te plantearan retos que debes resolver de un modo mas
independiente y terminaras realizando un proyecto globalizador vertebrando todos los
conocimientos adquiridos.

El profesor sera, por tanto, el supervisor que oriente las actividades para que tu adquieras las
competencias especificas partiendo de tu iniciativa y guiandote en tu autoaprendizaje.
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Evaluacion
Prevaleceran los instrumentos que pertenezcan a técnicas de observaciéon y de analisis del
desempefio, por encima de aquellos instrumentos vinculados a técnicas de rendimiento.
La evaluacidn se realiza preferentemente en base a:

e Observacién del trabajo diario de los alumnos y alumnas, valorando sus

intervenciones y su participacién en los trabajos de equipo.

e Pruebas practicas.

e Retos realizados.

e Proyectos realizados.

Competencias principales que se adquieren

Aunque se trabajan todas las competencias las que se adquieren en mayor medida son:

e Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) La
contribucion de la materia a esta competencia es realmente significativa mediante la
identificacion de problemas tecnolégicos, el analisis y desarrollo de las soluciones o
el propio proceso de calculo, asi como la elaboracién de las memorias descriptivas o
la resolucion de cualquier tipo de problema tecnolégico.

o Competencia digital (CP) Esta materia contribuye al desarrollo de la competencia
digital debido a que no es posible, actualmente, separar los elementos digitales de
todo tipo de sistema tecnoldgico, desde los mas sencillos circuitos eléctricos, y su
planteamiento, pasando por el disefio con soluciones de CAD, para terminar con los
sistemas de control y robots que presentan una vinculacion directa con el desarrollo
digital.

e Competencia emprendedora (CE) La materia Tecnologia conlleva una gran aportacién
a esta competencia, pues en ella se trabaja el proceso de ideas y soluciones,
persiguiendo el planteamiento de propuestas que sean econdmicamente viables. Se
fomenta un enfoque de emprendimiento basado en la capacidad de los alumnos
para descubrir e investigar soluciones a problemas que pueden tener una solucion
creativa.

e Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA). La materia también
contribuye a la adquisicién de esta competencia, con mayor intensidad en el ambito
de aprender a aprender. El alumnado ha de ser capaz de buscar, desarrollar y
encontrar su propia solucién Sin duda, la tendencia actual “hazlo td mismo” esta
presente, en gran medida, en esta materia, contribuyendo al desarrollo personal y
social del alumnado.

Para qué estudios o profesiones posteriores me prepara

Para Bachillerato de Ciencias, especialmente relevante para el Bachillerato Tecnoldgico.
Para ciclos de formacién profesional de las familias de Electricidad y Electronica, Fabricacion
Mecanica, Informatica y Comunicaciones, Instalacién y Mantenimiento, Transporte y
Mantenimiento de Vehiculos Edificacion y Obra Civil, Imagen y Sonido, Madera, Mueble y

Corcho, Energia y Agua, Industrias Extractivas




