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Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, establece en el articulo 6.3 que el Gobierno fijara, en relacién con los
objetivos, competencias contenidos y criterios de evaluacion, los aspectos basicos del curriculo, que constituyen las
ensefianzas minimas. En cumplimiento del articulo 13.3 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se
establece la ordenacidn y las ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria, la Comunidad Auténoma
de Castilla y Ledn debe establecer el curriculo de esta etapa. En cumplimiento de lo establecido en el articulo 18.3
del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas del
Bachillerato, la comunidad debe establecer el curriculo.

INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA MATERIA.

La materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad desarrollar en el alumnado capacidades
perceptivas, expresivas y estéticas que favorecen la comprension de la realidad que les rodea, fomentando el
desarrollo de habilidades de pensamiento como la indagacién, observacién, imaginacidn y la interrelacion creativa
de ideas que se materializan en la representacion de formas, actos y producciones artisticas.

La expresion personal se refuerza con las aportaciones que se han realizado a lo largo de la historia, favoreciendo la
educacion en el respeto y la capacidad de valorar y disfrutar las manifestaciones artisticas del patrimonio cultural,
en este sentido es fundamental recurrir al patrimonio de Castilla y Ledn en toda su variedad de manifestaciones
artisticas, como referente en la aplicacién de conocimientos, en el disfrute estético y en la conservacion de valores
culturales.

La formacién en esta materia pretende aumentar la adquisicién de competencias necesarias, técnicas y
profesionales para poder acceder a diferentes actividades profesionales.

Esta materia pretende dar continuidad a la formacidn que el alumnado ha recibido en la etapa de educacién
primaria en el drea de Educacidn Artistica, partiendo de la experimentacidn, la expresidn y la produccidn.

La materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias
para alcanzar todos los objetivos de |la etapa de educacidn secundaria obligatoria, contribuyendo al desarrollo de la
creatividad y a fomentar actitudes de tolerancia, cooperacién y solidaridad entre personas y grupos, el respeto a la
igualdad de derechos, y de rechazo a los estereotipos que conllevan discriminacion entre hombres y mujeres, al
fomento del conocimiento histérico y cultural, al acercamiento a las producciones plasticas, visuales y audiovisuales
como patrimonio cultural y artistico, y al lenguaje visual.

La materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual contribuye a la adquisicion de siete de las ocho competencias
clave que conforman el Perfil de salida, especialmente la Competencia en conciencia y expresién culturales (CCEC),
en la medida en que el desarrollo de la materia implica conocer, comprender, apreciar y valorar criticamente, con
actitud abierta y respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales y artisticas, estilos y tendencias de los
distintos periodos, asi como utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como
parte de la riqueza y patrimonio de los pueblos, contribuyendo de esta forma a su conservacion.

Asimismo, la materia contribuye en buena medida al desarrollo de la Competencia personal, social y de aprender a
aprender (CPSAA) y a la Competencia en comunicacidn linglistica (CCL). A la primera, dado que procesos como la
reflexidon y la experimentacion artistica, la planificacion de los procesos creativos ajustados a unos objetivos finales
y la evaluacion de los resultados obtenidos, aceptando los aciertos y errores como instrumento de mejora,
contribuyen al trabajo de esta competencia. Y a la segunda, en tanto en cuando esta competencia se desarrollara
cuando el alumnado maneje el vocabulario propio de la materia, realice lecturas objetivas y subjetivas de
imagenes, describa el proceso de creacion, argumente las soluciones dadas y realice valoraciones criticas de una
obra artistica.

La materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad desarrollar en el alumnado capacidades
perceptivas, expresivas y estéticas que favorecen la comprension de la realidad que les rodea, fomentando el
desarrollo de habilidades de pensamiento como la indagacién, observacion, imaginacidn y la interrelacidn creativa
de ideas que se materializan en la representacidn de formas, actos y producciones artisticas.

La expresidn personal se refuerza con las aportaciones que se han realizado a lo largo de la historia, favoreciendo la
educacion en el respeto y la capacidad de valorar y disfrutar las manifestaciones artisticas del patrimonio cultural,
en este sentido es fundamental recurrir al patrimonio de Castilla y Ledn en toda su variedad de manifestaciones
artisticas, como referente en la aplicacién de conocimientos, en el disfrute estético y en la conservacion de valores
culturales.

La formacidn en esta materia pretende aumentar la adquisicién de competencias necesarias, técnicas y
profesionales para poder acceder a diferentes actividades profesionales.

Esta materia contribuye al logro de los objetivos de la etapa en la siguiente medida:
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Igualmente, contribuye al desarrollo competencial del alumnado, en la siguiente medida:
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES
OPERATIVOS: MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y
artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia
cultura, para entender cdmo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la
sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion

Esta competencia especifica conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida: CCL1, STEM1, CD2,
CPSAAA3, CC1, CC2, CCEC1, CCEC2.

2. Explicar las producciones pldsticas, visuales y audiovisuales propias, compardndolas con las de sus iguales y con
algunas del patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y considerando el progreso desde la intencion
hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, y superar
estereotipos.

Esta competencia especifica conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida: CCL1, CCL12, CPSAA1,
CCPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2, CCEC3.

3. Analizar diferentes propuestas pldsticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura
artistica individual y alimentar el imaginario.

Esta competencia especifica conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida: CCL1, CCL2, CD1, CD2,
CPSAA3, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2, CCEC3, CCEC4.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales artisticas, analizando,
de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir
las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

Esta competencia especifica conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL3, CD1,
CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y
aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las
emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.



Esta competencia especifica conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida: CCL2, STEM1, STEM3, CD5,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4., CC3, CE3, CCEC3,CCEC4.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer
las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

Esta competencia especifica conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL3, CD1,
CPSAA3, CC1, CE3, CCEC1, CCEC2, CCEC3.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la
realizacion de un proyecto artistico.

Esta competencia especifica conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida: CCL2, CCL3,STEM1, STEM3,
STEM4, CD1, CD5, CPSAAS, CC1, CC3, CE3, CCEC3, CCECA4.

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas
del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

Esta competencia especifica conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida: CCL1, STEM3, CD2, CD3,
CPSAA3, CPSAAS5, CE3, CCECA4.
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DISENO DE LA EVALUACION INICIAL

Dado el desconocimiento de cursos debido al caracter opcional de las materias y fechas se establecera una

evaluacidn inicial atendiendo a los siguientes criterios:

¢ Las fechas en las que se realizard la evaluacién inicial.

¢ Las técnicas e instrumentos de evaluacién.

¢ El contenido de las pruebas.

¢ El grado de participacion del alumnado en las mismas

Criterios Instrumento de | Numero Fechas para el desarrollo | Agente evaluador
de evaluacién | evaluacién de Pruebas de evaluacion
sesiones Heteroev. Autoev. Coev.
Se tendranen | Ldmina 1 sesién Entre el 14-23 de
cuenta los del septiembre
curso. Prucba 1 sesion (segt?n las fechas del *
anterior, en escrita comienzo de curso y la
32y 42 ESO. evaluacion inicial))
Para 12ESO se | Lamina 3 sesiones | Entre el 14-23 de
estableceran septiembre
unos criterios | Prueba (segun las fechas del * *
basicos Escrita comienzo de cursoy la
determinados evaluacion inicial)
por el
departamento

que tendran
en cuenta las
caracteristicas
propias de la
materia y del
alumnado.

. color
.geometria

. actitudes.




12 ESO

CRITERIOS DE EVALUACION E | INDICADORES DE LOGRO, JUNTO A LOS CONTENIDOS QUE SE

LE ASOCIAN

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO (Contenidos transversales
vinculados a los criterios a través de los indicadores
de logro)

1.1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las
producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes,
asi como su funcién y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y
convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de
género. (CD2, CC1, CCEC1)

1.2 Valorar la importancia de la conservacidn del patrimonio
cultural y artistico a través del conocimiento y el andlisis guiado
de obras de arte de diferentes estilos y géneros artisticos
importantes a lo largo de la historia, con especial atencién a
obras del patrimonio histdérico y cultural de Castilla y Ledn.
(CCL1, CPSAA3, CC2, CCEC1, CCEC2)

-Diferencia el valor creativo de las imagenes: El realismo, la
figuracion y la abstraccién. Imagen representativa y simbdlica.
-Reconoce el lenguaje y la comunicacidn visual. Finalidades:
informativa, comunicativa, expresiva y estética. Elementos
basicos, contexto y funciones.

-Valora la importancia de la comunicacion visual como
transmisora de valores y convicciones con interés, respeto y
desde la perspectiva de género.

-Diferencia los distintitos estilos y géneros artisticos de distintas
épocas valorando su importancia en la historia.

-Muestra una actitud de respeto por el patrimonio histérico y
cultural, valorando la importancia de su conservacion y
proteccion.

-Reconoce las manifestaciones culturales y artisticas mas
importantes historicas y contemporaneas incluidas las de
Castilla y Ledn analizando aspectos formales y contexto
histérico.

-Distingue las diferentes formas geométricas basicas en el arte,
en su entorno y patrimonio arquitectdnico.

2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que
media entre la realidad, el imaginario y la produccidn,
superando estereotipos y mostrando un comportamiento
respetuoso con la diversidad cultural. (CCL1, CPSAA3, CC3,
CCEC3)

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con
interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la
diversidad de las expresiones culturales. (CCL1, CCL2, CPSAA1,
CPSAA3, CC1, CCEC2)

-Explica los ritmos lineales mediante la observacién de
elementos orgdanicos, en el paisaje dando importancia al
proceso entre lo real, lo imaginario y la produccién superando
estereotipos

- Analiza oralmente, por escrito y graficamente el esquema
compositivo de obras de arte y propias y de sus iguales
atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo
aplicados a la organizacidn en plano y en espacio, desarrollando
una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad
de las expresiones culturales.

-Muestra interés, apertura y respeto seguin las normas de
comportamiento por las producciones artisticas de sus
iguales.




3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con
curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio.
(CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC3)

3.2 Conocer, diferenciar e identificar los distintos elementos
gue intervienen en un acto de comunicacion aplicados a
composiciones sencillas utilizando los recursos de manera
apropiada. (CCL1, CCL2, CCEC2, CCEC4CEC2)

3.4 Observar, con curiosidad y respeto, diferentes formas de
expresion plastica, identificando los diferentes lenguajes
visuales, construyéndose una cultura artistica y visual con la
que alimentar su imaginario, seleccionando manifestaciones
artisticas de su interés, de cualquier tipo y época, analizando de
manera critica la posible presencia de estereotipos. (CCL2, CD1,
CPSAA4, CCEC2

-Selecciona y describe el lenguaje visual y plastico en prensa,
publicidad, televisién, disefio grafico, artes plasticas y
tecnologias de la informacidn, analizandolas con curiosidad y
respeto desde la perspectiva de género.

-Conoce y diferencia oralmente los elementos basicos del
lenguaje visual: punto, linea y plano Posibilidades expresivas y
comunicativas  usandolos de manera adecuada en
composiciones sencillas.

- Observa con curiosidad y respeto diferentes formas de
expresion plastica, diferenciando los recursos graficos,
elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas:
forma, color y textura, atendiendo a sus tipos y relaciones en el
planoy en espacio.

-Diferencia la imagen fija y en movimiento, origen y evolucion,
construyéndose una cultura artistica y visual con la que
alimentar su imaginario.

-Analiza las diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el
cine y la animacién y los formatos digitales de diferentes
producciones culturales y artisticas de cualquier tipo y época
superando estereotipos.

4.2 Analizar de forma guiada las especificidades de los
lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas,
estableciendo conexiones entre ellas e incorpordndolas
creativamente en las producciones propias. (CD1, CPSAA3,
CCEC2)

-Analiza la composicidén, formato y encuadre. Estructuras
compositivas. Conceptos de equilibrio y proporcidn y ritmo
aplicados a la organizacion de formas en el plano y en espacio
de las diferentes producciones artisticas e incorporandolas en
producciones propias.

-Utiliza técnicas expositivas basicas, presenciales y virtuales,
con un lenguaje plastico y respeto a las diferencias culturales.

5.2 Realizar los estudios previos necesarios a partir de las
propuestas planteadas, valorando y seleccionando las
herramientas y técnicas adecuadas, con actitud proactiva y
colaboradora, reflexionando de manera guiada sobre el trabajo
desarrollado. (STEM3, CD5, CPSAA3, CCEC4)

5.3 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones
plasticas, visuales y

audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad
de comunicacidn y la reflexidn critica sobre el proceso de
trabajo.(CD5, CPSAA1, CE3, CCEC3, CCEC4)

- Reconoce el proceso creativo: investigacion, planificacion,
desarrollo, difusion y evaluacién a partir de propuestas
planteadas desarrollando una capacidad de reflexion critica
sobre el proceso de trabajo.

-Verificar la realizacion de trabajos y construcciones con
precisién y correcto manejo de las herramientas y técnicas

-Percibe el espacio a través de la luz y las sombras y representa
con claro-oscuro la sensacién espacial de composiciones
volumétricas sencillas.

-Aprovecha el material reciclado para la elaboracion de obras
de forma responsable con el medio ambiente y aprovechando
sus cualidades plasticas.

-Expresa ideas y sentimientos en diferentes producciones a
través de operaciones plasticas reproducir, aislar transformary
asociar, utilizando diversas herramientas técnicas y soportes,
valorando las posibilidades de las distintas tecnologias

-Realiza modificaciones del color empleando técnicas propias
del color pigmento para expresar sensaciones en
composiciones sencillas

-Utiliza las técnicas basicas de expresion artistica en dos
dimensiones Técnicas himeda, secas. Su uso en arte y sus
caracteristicas expresivas.

-Experimenta con colores primarios y secundarios estudiando la
sintesis sustractiva y los colores complementarios.




6.2 Adoptar actitudes de investigacion, aprendiendo, a
consultar todo tipo de fuentes e identificando parametros de
calidad en creaciones culturales y artisticas del entorno, para
utilizar creativamente estas referencias en la elaboracién de
producciones propias, mostrando una visién personal. (CCL3,
CD1, CC1, CE3, CCEC1. CCEC2, CCEC3)

- Investiga y consulta distintas fuentes informaticas con un uso
ético y responsable para identificar la calidad de las creaciones
culturales y artisticas de su entorno.

- Representa objetos aislados y agrupados del natural o del
entorno inmediato, proporcionandoles una relacién con sus
caracteristicas formales y en relaciéon con su entorno
mostrando una visién personal.

7.2 Conocer los instrumentos del dibujo técnico para la
realizacién de trazados geométricos fundamentales, mostrando
destreza manual y experimentando con los distintos medios
tecnoldgicos disponibles. (STEM1, STEM3, CD5, CCEC4)

7.3 Dibujar correctamente figuras planas segun las normas y
criterios de representacién del dibujo técnico, elaborando
disefios artisticos modulares, basados en el analisis y aplicacién
dé esquemas compositivos geométricos, comprendiendo las
posibilidades de la geometria en el arte y aplicandola a sus
propias producciones (STEM1, STEM3, STEM4)

-Utiliza los instrumentos y materiales de dibujo técnico
(escuadra, cartabdn y compas) para la realizacidn de trazados
geométricos basicos mostrando destreza manual y
experimentando con los medios tecnoldgicos disponibles.
-Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra
dada, que pasen por puntos definidos, utilizando la escuadra y
cartabodn con precision.

-Conoce introduccién en la geométrica plana
geométricos) y su importancia en el dibujo técnico.
-ldentifica los dangulos de 30°, 45°60°90° en la escuadra y
cartabon-Suma vy resta de angulos positivos y negativos con
regla y compads. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera
con regla y compas.

(lugares

-Dibuja figuras planas (poligonos regulares) atendiendo a las
normas de clasificacion y construccién del dibujo técnico
-Construye un triangulo. Dados dos lados y Un angulo. Dados
dos dangulos y un lado. Dados los tres lados Utilizando
correctamente las herramientas. Dibuja un tridngulo rectdngulo
conociendo la hipotenusa y un cateto.

-Construye paralelogramos sencillos. cuadrado, rectangulo y
rombo

-Construye correctamente poligonos regulares de 3, 4,6,8 lados
inscritos en la circunferencia.

-Elabora disefios modulares basdndose en el analisis de los
movimientos en el plano (simetrias y translaciones) mediante
esquemas compositivos geométricos comprendiendo las
posibilidades de la geométrica en el arte.

-Utiliza transformaciones geométricas (igualdad y semejanza)
atendiendo a la proporcionalidad y escala (Teorema de
THALES).

8.4 Exponer en formatos visuales sencillos los procesos de
elaboracién y el resultado final de producciones y
manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o
colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y
las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo personal que ofrecen con actitud
critica y reflexiva. (CCL1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAAS,
CE3, CC)

-Realiza trabajos y construcciones con precision y correcto
manejo de los instrumentos de dibujo con limpieza y precision
en la presentacion de los resultados.

-Muestra una actitud critica y reflexiva ante los trabajos
propios y ajenos manteniendo el respeto y valorando las
opiniones de sus companeros-as.

-Cuida respeta el material colectivo utilizado para el trabajo
propio y en grupo.




METODOLOGIA DIDACTICA

Se respetaran los principios basicos del aprendizaje, en funcién de las caracteristicas de 12 ESO. Asi como, la
naturaleza de la materia, las condiciones socioculturales de nuestro entorno, la disponibilidad de recursos del
centro y, en especial, las caracteristicas del alumnado.

Asimismo, se tendrd en cuenta lo establecido en los articulos 12 y 13, junto a los anexos Il.LA y lll, del Decreto, por el
gue se establece la ordenacién y el curriculo de la educacién secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y
Ledn.

Ademas, se tendran en cuenta los siguientes principios metodoldgicos propios del centro:

» Se procurara una ensefianza activa, vivencial y participativa del alumnado.

e Se partira de los conocimientos previos del alumnado, asi como de su nivel competencial, introduciendo
progresivamente los diferentes contenidos y experiencias, procurando de esta manera un aprendizaje
constructivista.

» Se atenderd a los diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos en funcidn de sus necesidades educativas.

¢ Se procurara un conocimiento sélido de los contenidos curriculares.

 Se propiciard en el alumnado la observacidn, el analisis, la interpretacidn, la investigacion, la capacidad creativa,
la comprensiodn, el sentido critico, la resolucién de problemas y la aplicacion de los conocimientos adquiridos a
diferentes contextos.

¢ Se utilizardn las TIC y los recursos audiovisuales como herramientas de trabajo y valuacidn en el desarrollo de
algun contenido.

ESTILOS DE ENSENANZA El desarrollo y aprendizaje se realizara a través de los procedimientos, instrumentacién y
técnicas, enfatizando en la medida de lo posible, el enfoque experimental y creativo sin olvidar el grado de
madurez del alumnado.

ESTRATEGIAS Tendra que dar respuesta a varios ambitos: comprensidn e interpretacién de referentes estéticos en
el arte y la cultura visual, priorizacion de los procesos, técnicas y espacios de creacion personal y grupal. Haciendo
hincapié en la importancia de los procesos mas que en los resultados, utilizando recursos técnicos y expresivos
propios de los lenguajes artisticos y visuales, seleccionando ejemplos cercanos a las experiencias, conocimientos
previos, valores y vivencias cotidianas del alumnado, valorando los procesos de reflexion y andlisis critico-
vinculados al mundo de la imagen en un contexto global, sirviéndose de habilidades del pensamiento como la
indagacidén, imaginacién, busqueda y manipulacion creativa de recursos visuales para reelaborar ideas.
Estableciendo relaciones y transfiriéndolos conocimientos adquiridos a situaciones nuevas.

TIPOS DE AGRUPACION En cuanto a los tipos de agrupamientos, serdn variados dependiendo de las actividades,

tareas... que se vayan a desarrollar: individuales, ya que reforzaran el trabajo auténomo y la autorregulacion del
aprendizaje; en parejas o en grupo que fomentaran el trabajo cooperativo y colaborativo, ademas de actitudes de
respeto hacia el trabajo de los demds y los materiales comunes.

ORGANIZACION DE TIEMPOS Y ESPACIOS Para trabajar adecuadamente en esta materia se necesita utilizar un
repertorio amplio y rico de recursos y materiales impresos, como libros de arte, catalogos de exposiciones,
ensayos sobre estética, manuales sobre técnicas, articulos de revistas o de prensa, cémics, y otros que puedan
consultar, reflexionar y debatir. Y todas las posibilidades de uso y de trabajo que ofrecen tecnologias mas actuales,
como los medios informaticos, dispositivos méviles o los recursos de la web. En las prdcticas artisticas son muchos
los materiales y utensilios que pueden utilizarse. Se trata tanto de recursos que se emplean para el dibujo, pintura,
materiales reciclados y materiales recogidos, entre otros. Es por este motivo que resulta casi imprescindible contar
comun aula especifica; que atienda al caracter experimental y a la gran variedad de técnicas que deben utilizarse.

Las actividades no deben vincularse Unicamente al aula, también se consideraran otros ambitos como el centro
educativo y el entorno urbano o natural. Los planteamientos de trabajo en el aula seran “abiertos” es decir,
propuestas que permitan al alumnado soluciones diversas.



TEMPORALIZACION

PRIMER TRIMESTRE

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias
especificas

Criterios de
evaluacion

Indicadores de logro

Descriptores
operativos

Objetivos de
etapa

CE.1

CE.1

CE3

CE3

CE7

11

1.2

3.1

3.4

7.2

1-Diferencia el valor creativo de las imagenes: El realismo,
la figuracion y la abstraccion. Imagen representativa y
simbdlica.

2-Reconoce el lenguaje y la comunicacion visual.
Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y
estética. Elementos basicos, contexto y funciones.
3-Valora la importancia de la comunicacién visual como
transmisora de valores y convicciones con interés, respeto
y desde la perspectiva de género.

1-Diferencia los distintitos estilos y géneros artisticos de
distintas épocas valorando su importancia en la historia.
2-Muestra una actitud de respeto por el patrimonio
historico y cultural, valorando la importancia de su
conservacion y proteccion.

3-Reconoce las manifestaciones culturales y artisticas mas
importantes histéricas y contemporaneas incluidas las de
Castilla y Ledn analizando aspectos formales y contexto
histérico.

4-Distingue las diferentes formas geométricas basicas en
el arte, en su entorno y patrimonio arquitectonico.

1-Selecciona y describe el lenguaje visual y plastico en
prensa, publicidad, television, disefio grafico, artes
plasticas y tecnologias de la informacién, analizandolas
con curiosidad y respeto desde la perspectiva de género.

1-Conoce vy diferencia oralmente los elementos basicos
del lenguaje visual: punto, linea y plano Posibilidades
expresivas y comunicativas usdndolos de manera
adecuada en composiciones sencillas

-Utiliza los instrumentos y materiales de dibujo técnico
(escuadra, cartabdn y compas) para la realizacion de
trazados geométricos basicos mostrando destreza manual
y experimentando con los medios tecnolégicos
disponibles.

-Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a
otra dada, que pasen por puntos definidos, utilizando la
escuadra y cartabdn con precision.

-Conoce introduccidon en la geométrica plana (lugares
geométricos) y su importancia en el dibujo técnico.
-Identifica los dngulos de 30°, 45°,60%90° en la escuadra
y cartabdn-Suma y resta de angulos positivos y negativos
con regla y compas. Construye la bisectriz de un angulo
cualquiera con regla y compas.

CD2, CC1, CCEC1

CCL1, CPSAA3, CC2,
CCEC1, CCEC2

CCL1, CCL2, CD1,
CPSAA4, CC1, CC3,
CCEC3)

CCL1, CCL2, CCEC2,
CCEC4CEC2

STEM1, STEM3, CD5,
CCEC4

a,b,c,d,e,g,h,j,l,n




Contenido de la materia

Contenidos de caracter trasversal

- Patrimonio artistico y cultural. Importancia de su proteccion y
conservacion como legado histdrico-cultural de la humanidad.

- Los géneros y los estilos artisticos.

- Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas
las contempordaneas y las pertenecientes al patrimonio de Castilla y
Ledn: Estudio y analisis de sus aspectos formales y su relacién con el
contexto histdrico.

- Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio
arquitectdnico

- El lenguaje y la comunicacidn visual. Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y estética. Elementos basicos, contextos y
funciones.

- Valor creativo de las imagenes: El Realismo, la Figuraciony la
Abstraccidn. Imagen representativa y simbdlica

- Técnicas expositivas basicas, presenciales y virtuales

- El lenguaje visual como forma de comunicacion.

- Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.
Posibilidades expresivas y comunicativas.

- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma,
color y textura

- El lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad, television, disefio
grafico, artes plasticas y tecnologias de la informacion.

- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccién a las
diferentes caracteristicas del cémic, la fotografia, el cine, la
animacion y los formatos digitales.

-Posibilidades expresivas y comunicativas de los elementos del
lenguaje visual.

-E Expresion oral y escrita

-Compresion lectora

-Comunicacion audiovisual

-Competencia digital

-Educacién emocional y en valores

-lgualdad de genero

-La creatividad

-Fomento del espiritu critico y cientifico

-Tecnologia de la informacion y telecomunicacion y su uso ético y
responsable

-Educacién para la convivencia proactiva, respeto a la diversidad
como fuente de riqueza.

-EDUCACION PARA LA SOSTEVILIDAD Y EL CONSUMO RESPONSABLE
-FORMACION ESTETICA

-EL RESPETO MUTUOQ Y LA COPERACION ENTRE IGUALES

SEGUNDO TRIMESTRE

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias | Criterios de
especificas evaluacion

Indicadores de logro

Objetivos de
etapa

Descriptores
operativos

CES 5.2 1-Reconoce el proceso

distintas tecnologias

creativo:
planificacion, desarrollo, difusidén y evaluacién a partir de
propuestas planteadas desarrollando una capacidad de
reflexion critica sobre el proceso de trabajo.

2-Verificar la realizacion de trabajos y construcciones con
precisién y correcto manejo de las herramientas y técnicas

53 1-Percibe el espacio a través de la luz y las sombras y
representa con claro-oscuro la sensacidn espacial de
composiciones volumétricas sencillas.

2-Aprovecha el material reciclado para la elaboracién de
obras de forma responsable con el medio ambiente y
aprovechando sus cualidades pldsticas.

3-Expresa ideas y sentimientos en diferentes producciones
a través de operaciones plasticas reproducir, aislar
transformar y asociar, utilizando diversas herramientas
técnicas y soportes, valorando las posibilidades de las

investigacion, | STEM3, CD5, a,b,cdfg

CPSAA3, CCEC4

CD5, CPSAA1, CE3,
CCEC3, CCEC4

7,3

4-Realiza modificaciones del color empleando técnicas
propias del color pigmento para expresar sensaciones en
composiciones sencillas

5-Utiliza las técnicas bdsicas de expresion artistica en dos
dimensiones Técnicas hUmeda, secas. Su uso en arte y sus
caracteristicas expresivas.

6-Experimenta con colores primarios y secundarios
estudiando la sintesis sustractiva y los colores
complementarios.

-Dibuja figuras planas (poligonos regulares) atendiendo a
las normas de clasificacion y construccion del dibujo
técnico

STEM1, STEM3, STEM4




CES 8.4

-Construye un triangulo. Dados dos lados y Un angulo.
dados dos angulos y un lado. Dados los tres lados
Utilizando correctamente las herramientas. Dibuja un
triangulo rectdngulo conociendo la hipotenusa y un
cateto.

-Construye paralelogramos sencillos. cuadrado, rectangulo
y rombo

-Construye correctamente poligonos regulares de 3, 4,6, 8
lados inscritos en la circunferencia.

-Elabora disefios modulares basdndose en el analisis de los
movimientos en el plano (simetrias y translaciones)
mediante esquemas compositivos geométricos
comprendiendo las posibilidades de la geométrica en el
arte.

-Utiliza transformaciones geométricas (igualdad y
semejanza) atendiendo a la proporcionalidad y escala
(Teorema de THALES).

1-Realiza trabajos y construcciones con precisién vy
correcto manejo de los instrumentos de dibujo con
limpieza y precision en la presentacion de los resultados.
2-Muestra una actitud critica y reflexiva ante los trabajos
propios y ajenos manteniendo el respeto y valorando las
opiniones de sus comparieros-as.

3-Cuida respeta el material colectivo utilizado para el
trabajo propio y en grupo.

(CCL1, STEM3, CD2,
CD3, CPSAA3, CPSAAS,
CE3, CC)

Contenido de la materia

Contenidos de caracter trasversal

- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas- Figuras
planas, Poligonos. Clasificacion y construccion.

- Proporcionalidad. Teorema de Tales. Igualdad y Semejanza. Escalas.
- Movimientos en el plano: Simetrias y Traslaciones.

- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas

- Transformaciones grafico-plasticas como recurso para la

Creacién

- El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir,
aislar, transformar y asociar.

- Instrumentos y materiales de dibujo técnico.

- Introduccién a la geometria plana. Lugares geométricos. Trazados
geomeétricos basicos.

- El volumen y el espacio. Luces y sombras, claroscuro.

- El color, la forma y la textura en la composiciéon

-Compresion lectora

-Competencia digital

-Emprendimiento social y empresarial

-Fomento del espiritu critico y cientifico

-Educacién emocional y en valores

-La creatividad

-Tecnologia de la informacién y telecomunicacion y su uso ético y
responsable

-Educacién para la convivencia proactiva, respeto a la diversidad
como fuente de riqueza.

-FORMACION ESTETICA

-RESPETO MUTUO Y LA COOPERACION ENTRE IGUALES.




TERCER TRIMESTRE

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias
especificas

Criterios de
evaluacion

Indicadores de logro

Descriptores
operativos

Objetivos de
etapa

CE.2

CE4

CES5

CE®6

2.2

4.2

5.2

6.2

1-Analizar, de forma guiada, diversas producciones
artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales,
desarrollando con interés una mirada estética hacia el
mundo y respetando la diversidad de las expresiones
culturales.

1-Analiza la composicion, formato y encuadre.
Estructuras compositivas. Conceptos de equilibrio y
proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de formas
en el plano y en espacio de las diferentes producciones
artisticas e incorporandolas en producciones propias.
2-Utiliza técnicas expositivas basicas, presenciales y
virtuales, con un lenguaje plastico y respeto a las
diferencias culturales.

1- Reconoce el proceso creativo: investigacion,
planificacion, desarrollo, difusidn y evaluacion a partir de
propuestas planteadas desarrollando una capacidad de
reflexidn critica sobre el proceso de trabajo.

2-Percibe el espacio a través de la luz y las sombras y
representa con claro-oscuro la sensacion espacial de
composiciones volumétricas sencillas.

1- Investiga y consulta distintas fuentes informaticas con
un uso ético y responsable para identificar la calidad de
las creaciones culturales y artisticas de su entorno.

2- Representa objetos aislados y agrupados del natural o
del entorno inmediato, proporcionandoles una relacién
con sus caracteristicas formales y en relacion con su
entorno.

CCL1, CCL2, CPSAA1,
CPSAA3, CC1, CCEC2

CD1, CPSAA3, CCEC2

STEMS3, CDS5, CPSAA3,
CCEC4

CCL3, CD1, CC1, CE3,
CCEC1. CCEC2, CCEC3

a,b,c,dgijlh

Contenido de la materia

Contenidos de caracter trasversal

- El proceso creativo: investigacién, planificacién, desarrollo,
realizacion, difusion y evaluacién

- Formas de expresidn en soportes fisicos y digitales

- La percepcidn visual. La percepcion del espacio. La luz y las sombras
- La composicidn. Formato y encuadre. Estructuras compositivas.
Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la
organizacién de formas en el plano y en el

espacio.

- La percepcidn visual. La percepcion del espacio. La luz y las sombras
- La forma. Tipos y sus relaciones en el plano y en el espacio.

-Expresion oral

-Comunicacidn audiovisual

-Fomento del espiritu critico y cientifico

-lgualdad de genero

-La creatividad

-Educacioén para la convivencia escolar proactiva, orientada al
respeto a la diversidad como fuente de riqueza

-LA FORMACION ESTETICA

-EDUCACION PARA SOSTENIBILIDAD Y EL CONSUMO RESPONSABLE
-RESPETO MUTUO Y COOPERACION ENTRE IGUALES.




EVALUACION

Los instrumentos de evaluacion asociados seran variados y con capacidad diagndstica y de mejora, que valoren los
resultados y no solo los procesos de aprendizaje, utilizando técnicas de observacidn y analisis del desempefio del
alumnado por encima de los vinculados a técnicas de rendimiento.

La evaluacién en Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual debe contemplar las dos lineas con las que los alumnos se
enfrentan a las artes y a la cultura visual, por un lado, como receptores y consumidores y por otro como
productores de las mismas. Es decir, debe de recoger aspectos relacionados con la expresion, la creacidn, la
comunicacion y aspectos como, el conocimiento, la observacién, el andlisis, el comentario y la interpretacion.

A cada técnica o procedimiento de evaluacidn le corresponde una serie de instrumentos: formales, prueba escrita,
oral y practica, semiformales, proyectos y portfolios donde el alumnado recoja materiales diversos de su proceso
de trabajo: bocetos, referencias visuales, reflexiones, relacionados con los contenidos, que permitan la reflexién y
el debate e informales, guia de observacion.

El alumnado debe ser capaz de razonar, analizar, relacionar con otros productos sus propios trabajos y ser
consciente de qué problemas se le presentan y qué soluciones selecciona. Todo ello es objeto de evaluacion.

Se establecen situaciones de aprendizaje en educacidn plastica y visual segun lo establecido en el anexo II.C. del

Decreto, segun los siguientes apartados.

-Globalizadas (integra contenidos de mas de una materia)
. Contenidos de matematicas

. Contenidos de tecnologia

. Contenidos historia del arte.

- Estimulantes (los trabajos y actividades se plantean teniendo en cuenta los intereses de los alumnos-as,
dejandoles que ellos decidan que realizar)

-Significativas (Los alumnos-as partiran de sus conocimientos del lenguaje plastico y de su entorno mds cercano a la
hora de realizar sus creaciones)

- Inclusivas (los trabajos y actividades sirven para el desarrollo de la creatividad por lo que todos los alumnos-as
tienen las mismas posibilidades en su realizacién)

- Motivadoras (plantean hipdtesis y favorecen el debate)
-Fomentan la reflexién (los alumnos-as experimentan, investigan y exploran)

En su puesta en practica se plantea un titulo y un contexto, tendra que realizar un proceso de estudio y reflexion
mediante los bocetos, pudiendo utilizar referentes de obras artisticas o de su entorno, indicdndoles los materiales y
técnicas a utilizar y si es individual o en grupo. Ejemplo (Realizar un bodegdn con texturas visuales utilizando
papeles reciclados de forma individual)



SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION

SITUACIONES DE APRENDIZAJE EDUCACIONPLASTICA, VISUAL Y AUDIO VISUAL 12 ESO

ORDEN

TiTULO

SESIONES

2-22EVALUACION

SA 1:EXPRESION GRAFICA

22-32EVALUACION

SA 2: COLOR Y TEXTURA

12-22EVALUACION

SA 3: TRAZADOS GEOMETRICOS

22-32EVALUACION

SA.4:FORMAS POLIGONALES

12EVALUACION SA.5: COMUNICACION AUDIOVISUAL
12EVALUACION SA.6:MEDIOS AUDIOVISUALES
Criterios de Criterios de Situaciones de
evaluacién calificacion dlnstrulmentos o % dizai
e evaluacion eso aprendizaje
1.1 5,0% ’ Peso %
1.2 5,0% Guia de 20%
2.1 5,0% observacién SAP1 16,6%
22 7,5% .
Portafolio 9
31 oo 30% SAP2 16,6%
3.2 7,5% — - -
32 75% T. digita 10% SAP3 16,6%
4.2 7.5%
’ [s)
52 7 5% Prueba oral 10% SAP4 16,6%
5.3 9
7,5 OA’ SAPS 16,6%
6.2 5,0% Prueba escrita 30%
o)
7.2 7,5% SAP6 16,6%
7.3 7,5%
8.4 7,5% TOTAL 9
2 TOTAL 100% 100%
TOTAL 100%
Criterios de evaluacion Indicadores de logro Instrumentos de evaluacion Situaciones de aprendizaje
SAP1 SAP2 SAP3 SAP4 SAP5 SAP6
1.1 1.1.1 Prueba *
oral
11.2 Prueba *
oral
1.1.3 Guia de observacién *
1.2 1.2.1 Guia de observacién *
1.2.2 Guia de observacién *
1.2.3 Guia de observacién *
124 Guia de observacién *
2.1 211 Portafolios *
2.2 221 Guia de observacién *
3.1 3.1.1 T. digital *
3.4 3.4.1 Portafolios *
3.4.2 Guia de observacién *
4.2 421 Portafolios *
5.2 5.21 Guia de observacién *




5.2.2 Portafolios
5.2.3 Portafolios
5.3 5.3.1 Portafolios * *
5.3.2 Portafolios * *
5.3.3 Portafolios * *
5.3.4 Portafolios * *
5.3.5 Portafolios * *
6.2 6.2.1 T. digital *
6.2.2 Portafolios *
7.2 7.2.1 Prueba escrita
7.2.2 Prueba escrita
7.2.3 Prueba escrita
7.2.4 Prueba escrita
73 7.3.1 Prueba escrita
7.3.2 Prueba escrita
7.3.3 Prueba escrita
7.3.4 Prueba escrita
7.3.5 Prueba escrita
8.4 8.4.1 Guia de observacién
8.4.2 Guia de observacién
Criterios Indicadores Instrumentos
de de de evaluacion Profesorado Participacién del alumno-a
evaluacion logro
Heteroevaluacién Autoevaluacion Coevaluacion
1.1 1.1.1 Prueba
oral *
1.1.2 Prueba
oral *
1.1.3 Guia de
observacion *
1.2 1.2.1 Guia de
observacion *
1.2.2 Guia de
observacion %
1.2.3 Guia de
observacion *
1.2.4 Guia de
observacion *
2.1 2.11 Portafolios *
2.2 221 Guia de
observacion %
3.1 3.1.1 T. digital
3.4 3.4.1 Portafolios *




3.4.2 Guia de
observacion
4.2 421 Portafolios
422 Guia de
observacion
5.2 521 Guia de
observacion
5.2.2 Portafolios
5.2.3 Portafolios
5.3 53.1 Portafolios
5.3.2 Portafolios
5.3.3 Portafolios
53.4 Portafolios
5.3.5 Portafolios
6.2 6.2.1 T .digital
6.2.2 Portafolios
7.2 7.2.1 Portafolios
7.2.2 Portafolios
7.2.3 Portafolios
7.2.4 Portafolios
7.3 7.3.1 Portafolios
7.3.2 Portafolios
7.3.3 Portafolios
7.3.4 Portafolios
8.4 8.4.1 Guia de
observacion
8.4.2 Guia de

observacion




32ESO

CRITERIOS DE EVALUACION E | INDICADORES DE LOGRO, JUNTO A LOS CONTENIDOS QUE

SE LE ASOCIAN

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO (Contenidos
transversales vinculados a los criterios a través de
los indicadores de logro)

1.1 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio
cultural y artistico, a través del conocimiento y el andlisis
guiado de obras de arte, utilizdndolo como fuente de
enriquecimiento personal en sus propias creaciones, en las que
manifieste aspectos de su propia identidad cultural. (CPSAA3,
CC1, CCEC1, CCEC2)

1.2 Analizar y reconocer los rasgos diferenciadores de los
estilos, y los géneros artisticos significativos a lo largo de la
historia, apreciando y reflexionando sobre su contribucién
artistica, desarrollando el sentido estético del alumnado, su
creatividad y las facultades de reflexion y pensamiento critico.
(CCL1, CC1, CC2, CCEC1, CCEC2)

1.4 Analizar las distintas formas geométricas en obras del
patrimonio artistico y arquitectdnico, especialmente el de
Castilla y Ledn, valorando su importancia en el disefio. (STEM1,
CD2, CCEC1, CCEC2

-Analiza los ritmos lineales mediante la observacién en
composiciones artisticas empleandolos como inspiraciéon en
creaciones grafico-plasticas comprendiendo la importancia
de su conservacion.

-Identifica y reconoce los distintos estilos y tendencias
contemporaneas, valorando, respetando y disfrutando del
patrimonio histérico y cultural como parte de su propia
identidad.

-Realiza una lectura objetiva de obras de arte identificando
sus funciones y clasificando los distintos géneros artisticos,
su contexto artistico y social en relacion con el actual,
describiendo temas, técnicas y soportes teniendo en cuenta
la perspectiva de género y una actitud critica y reflexiva.
-Analiza e identifica y explica oralmente, por escrito y
graficamente el esquema compositivo bdsico de obras de
arte y propias, atendiendo a conceptos de equilibrio
proporciéon y ritmo, reflexionando sobre las mismas,
superando estereotipos

-Reconoce y analiza las propiedades geomeétricas vy
matematicas de las formas bdsicas (triangulos rectangulos y
cuadrilateros) en las obras arquitectonicas de nuestro
patrimonio artistico, de Castilla y Ledn y su aportacioén en el
disefio.

2.1 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, identificando los
procedimientos y las técnicas mas afines a cada proyecto o
tarea; desarrollando con interés una mirada estética hacia el
mundo y respetando la diversidad de las expresiones
culturales. (CCL1, CCL2, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2)

-Analiza imagenes visuales y audiovisuales, incluidas las
propias y la de sus iguales, mediante una lectura subjetiva y
objetiva identificando los elementos, herramientas, técnicas
y soportes utilizados, sacando conclusiones y respetando la
diversidad cultural, desarrollando un interés por una mirada
estética hacia el mundo.

3.3 Analizar las imagenes presentes en la cultura audiovisual
relacionando la iconicidad con el Realismo, la Figuraciony la
Abstraccion, creando distintos tipos de imagenes segun su
relacion significante-significado e interpretando los mensajes
visuales y audiovisuales del mundo que nos rodea. (CCL2,
CPSAA4, CC1, CCEC2)

3.4 Conocer e identificar los diferentes lenguajes visuales,
audiovisuales y multimedia, asi como sus caracteristicas, a
través de la observacién directa de obras del pasado y
tendencias actuales de las artes, siendo capaz de establecer las
técnicas con las que se producen, respetando las
manifestaciones ajenas e incorporandolas al imaginario propio.
(CCL2, CD2, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC2, CCEC4)

-Reconoce y analiza imdagenes con distintos grados de
iconicidad relacionados con el realismo, figuracion vy
abstraccion en las distintas obras de nuestra cultura
audiovisual, reconociendo iconos y simbolos como signos
-Identifica significante y significados presentes en los
mensajes  publicitarios analizando criticamente los
estereotipos sexistas asociados a los mismos

-Conoce el lenguaje del cine analizdndolo de manera critica
teniendo en cuenta su contexto sociocultural e histérico y
reflexionando sobre el lenguaje cinematografico con el
mensaje.

-Distingue significante y significado en un signo visual

-Identifica y conoce los elementos, caracteristica, funciones y
técnicas que intervienen en los distintos actos de
comunicacién visual y audiovisual, tanto en obras del pasado
como en las contempordneas, respetdndolas e
incorporandolas a su propio imaginario.

-Diferencia los distintos tipos de lenguajes visuales vy
audiovisuales segun su funcién (Exhortativa, informativa,
estética y expresiva) y el contexto donde se presentan.




4.1 Reconocer y diferenciar los rasgos particulares de cada
lenguaje artistico y sus distintos procesos en funcion de los
contextos sociales, histdricos, geograficos y de progreso
tecnolégico, mostrando interés y eficacia en la investigacion y
la busqueda de informacién, estableciendo conexiones entre
diferentes tipos de lenguajes plasticos, visuales y audiovisuales
utilizando correctamente el vocabulario especifico. (CCL1,
CCL2, CCL3, CD1, CCEC2)

4.2 Analizar con sentido critico los elementos que intervienen
en distintos actos de comunicacion visual y audiovisual y las
funciones que predominan en diferentes mensajes, realizando
composiciones en las que se utilicen distintos lenguajes
artisticos valorando las potencialidades de los medios digitales.
(CCL2, CCL3, CD2)

- Reconoce la imagen fija y en movimiento su origeny
evolucién mostrando un interés por la investigacion del
lenguaje del cine analizandolo de manera critica teniendo en
cuenta su contexto sociocultural e histérico y reflexionando
sobre el lenguaje cinematografico con el mensaje de la obra
y estableciendo una relacion entre la TV y comic en sus
elementos narrativos.

-Identificar y diferencia los distintos lenguajes visuales (la
ilustracion, fotografia, TV, video, la publicidad, la animacion
apreciando los distintos estilos y tendencias, sus
procedimientos y técnicas, utilizando un lenguaje adecuado
con una actitud critica ante un lenguaje, sexista,
homofébico o racista

-Identifica y realiza fotografias con distintos encuadres vy
puntos de vista aplicando distintas leyes compositivas
acordes con la imagen utilizando distintos medios
tecnoldgicos y digitales y experimentando en entornos
virtuales.

-Disefia en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con
distintas funciones utilizando diferentes mensajes y cédigos
siguiendo las distintas fases del proceso (guion técnico,
storyboard, realizacion.) valorando de manera critica los
resultados

-Analiza e identifica las causas por las que se produce una
ilusion dptica aplicando conocimientos de los

procesos perceptivos al disefio de distintas ilusiones dpticas
segun las leyes de la Gestalt.

5.1 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas
individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
desarrollando los estudios previos necesarios para enfocar las
propuestas planteadas, mostrando iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propésito. (STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3,
CCEC4)

5.3 Exteriorizar sus ideas y sentimientos, con creatividad e
imaginacion, a través de la experimentacion individual o
colectiva, con todo tipo de materiales, instrumentos y soportes.
(CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCEC4)

-Realiza composiciones que transmiten emociones bdsicas
utilizando distintos recursos graficos- plasticos

segun propuestas establecidas por escrito, factores y etapas
del proceso creativo: investigacidn, planificacion, eleccién de
materiales técnicas, soportes y tipos, mostrando iniciativa y
autoconfianza.

-Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de
la imagen grafica, elaborando bocetos apuntes, dibujos
esquematicos analiticos y miméticos con racionalidad

-Experimenta con el valor expresivo del punto, la linea y sus
posibilidades tonales en la representacion del volumen vy el
espacio mediante el efecto del claroscuro, aplicando
distintos grados de dureza, y posiciones del lapiz grafito o de
color en composiciones a mano alzada, mas libres para
expresar ideas con imaginacion.

-Realiza composiciones que transmiten emociones basicas
con creatividad experimentando con el color, utilizando
elementos configurativos: puntos, lineas, texturas con
distintas técnicas y materiales.

-Aprovecha materiales reciclados para realizacion de obras
en grupo de forma responsable con el medio ambiente
experimentando y aprovechando sus cualidades grafico-
plasticas (texturales y formales) con imaginacion.

-Expresa con las temperas ideas y sentimientos, aplicando la
técnica de diferentes formas valorando las posibilidades
expresivas segun el grado de opacidad y la creacién de
texturas visuales cromadticas.




6.1 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del
entorno en la elaboracidn de producciones propias, mostrando
una visién personal, recurriendo a los recursos de su propio
imaginario y a su sensibilidad. (CCL2, CCL3, CD1,
CPSAA3,CC1,CE3, CCEC1, CCEC3)

-Analiza mediante la observacién de elementos organicos del
paisaje 'y su entorno en composiciones artisticas,
empleandolos como inspiracién aplicando conceptos
desequilibrio proporcién y ritmo, utilizando recursos grafico-
pldsticos de su propio imaginario.

7.1 Realizar un proyecto artistico con creatividad y de forma
consciente, experimentando con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacidon de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el manejo de materiales, soportes y
herramientas. (CCL2, STEM3, CD5, CC1, CC3, CCEC4)

7.3 Representar la forma artistica y geométrica con diferentes
técnicas, aplicando repeticiones, giros, simetrias de médulos,
tangencias y enlaces, en sus disefios, relacionandolo con
diferentes manifestaciones artisticas. (STEM1, STEM4, CD5,
CCEC4)

7.4 Establecer las relaciones entre los diferentes tipos de
proyeccion y los sistemas de representacion seleccionando el
mas adecuado para la propuesta formulada, comprendiendo y
practicando los procesos de construccion de perspectivas
isométricas y caballeras aplicadas a volumenes elementales,
representando espacios interiores o exteriores mediante
perspectivas cénicas. (STEM1, STEM3, STEM4, CD5, CCEC4)

-Realiza una animacion con medios digitales y /o analdgicos
mostrando iniciativa en el manejo de las herramientas,
materiales y soportes.

-Disefia en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con
distintas funciones utilizando diferentes mensajes y codigos
siguiendo las distintas fases del proceso, respetando la
diversidad de opiniones y sin caer en estereotipos.

-Disefia marcas y variantes de logotipos (Anagramas y
pictogramas) utilizando distintos materiales y procesos
tecnoldgicos con creatividad e iniciativa.

-Disefia mddulos sobre redes modulares de forma artistica,
aplicando simetrias translaciones, giros y simetrias,
utilizando la escuadra cartabén y compas, trazando
paralelas, perpendiculares y transversales con precision y
limpieza, transformandolos en una imagen digital mediante
el uso responsable de las TIC de manera responsable
-Representa triangulos, cuadrildteros, y poligonos inscritos
en la circunferencia, conociendo sus construcciones basicas,
aplicdndolos en composiciones, proyectos individuales vy
colectivos.

-Realiza disefios aplicando curvas técnicas, tangencias y
enlaces con creatividad, utilizando las herramientas
adecuadas, relacionandolo con diferentes manifestaciones
artisticas

-Comprende y representa correctamente las vistas
principales de volumenes elementales, identificando las tres
proyecciones, con precision y destreza.

-Establece relaciones entre la propuesta formulada y los
distintos sistemas de representacion (perspectiva isométrica
y caballera) en volimenes sencillos, comprendiendo vy
practicando su proceso de construccién.

-Representa espacios interiores y exteriores mediante la
perspectiva cénica, comprendiendo y analizando su
aplicacién en el arte y la arquitectura.

8.4 Exponer en formatos visuales sencillos los procesos de
elaboracién y el resultado final de producciones 'y
manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o
colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y
las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo personal que ofrecen con actitud
critica y reflexiva. (CCL1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAAS,
CE3, CCEC4)

-Realiza trabajos y construcciones con precision y correcto
manejo de los instrumentos de dibujo con limpieza vy
precision en la presentacion de los resultados.

-Muestra una actitud critica y reflexiva ante los trabajos
propios y ajenos manteniendo el respeto y valorando las
opiniones de sus compaieros-as.

-Cuida respeta el material colectivo utilizado para el trabajo
propio y en grupo.




TEMPORALIZACION

PRIMER TRIMESTRE

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias
especificas

Criterios de
evaluacion

Indicadores de logro

Descriptores
operativos

Objetivos de
etapa

CE.1

CE.1

CE.2

CE.3

CE.3

CE.5

C.E

11

1.2

2.1

33

3.4

5.1

53

1-Analiza los ritmos lineales mediante la observacion en
composiciones artisticas empleandolos como inspiracién
en creaciones grafico-plasticas comprendiendo la
importancia de su conservacion.

2-ldentifica y reconoce los distintos estilos y tendencias
contemporaneas, valorando, respetando y disfrutando del
patrimonio histérico y cultural como parte de su propia
identidad.

1-Realiza una lectura objetiva de obras de arte
identificando sus funciones y clasificando los distintos
géneros artisticos, su contexto artistico y social en
relacion con el actual, describiendo temas, técnicas vy
soportes teniendo en cuenta la perspectiva de género y
una actitud critica y reflexiva.

2-Analiza e identifica y explica oralmente, por escrito y
graficamente el esquema compositivo basico de obras de
arte y propias, atendiendo a conceptos de equilibrio
proporcion y ritmo, reflexionando sobre las mismas,
superando estereotipos

1-Analiza imagenes visuales y audiovisuales, incluidas las
propias y la de sus iguales, mediante una lectura subjetiva
y objetiva identificando los elementos, herramientas,
técnicas y soportes utilizados, sacando conclusiones y
respetando la diversidad cultural, desarrollando un interés
por una mirada estética hacia el mundo.

1-Reconoce y analiza imagenes con distintos grados de
iconicidad relacionados con el realismo, figuracion y
abstraccion en las distintas obras de nuestra cultura
audiovisual, reconociendo iconos y simbolos como signos
2-ldentificasignificante y significados presentes en los
mensajes publicitarios analizando criticamente los
estereotipos sexistas asociados a los mismos

1-Conoce el lenguaje del cine analizdndolo de manera
critica teniendo en cuenta su contexto sociocultural e
histérico y reflexionando sobre el lenguaje
cinematografico con el mensaje. Distingue significante y
significado en un signo visual

2-ldentifica y conoce los elementos, caracteristica,
funciones y técnicas que intervienen en los distintos actos
de comunicacién visual y audiovisual, tanto en obras del
pasado como en las contemporaneas, respetdndolas e
incorporandolas a su propio imaginario.

3-Diferencia los distintos tipos de lenguajes visuales y
audiovisuales segun su funcién (Exhortativa, informativa,
estética y expresiva) y el contexto donde se presentan

1-Realiza composiciones que transmiten emociones
basicas  utilizando  distintos  recursos  graficos-
plasticossegiin propuestas establecidas por escrito,
factores y etapas del proceso creativo: investigacion,
planificacion, eleccidn de materiales técnicas, soportes y
tipos, mostrando iniciativa y autoconfianza.

1-Comprende y emplea los diferentes niveles de
iconicidad de la imagen grafica, elaborando bocetos
apuntes, dibujos esquematicos analiticos y miméticos con
racionalidad

(CPSAA3, CC1, CCEC1,
CCEC2)

(CCL1, CC1, CC2, CCECL,
CCEC2)

(CCL1, CCL2, CPSAA3,
CC1, CCEC1, CCEC2)

(CCL2, CPSAA4, CC1,
CCEC2)

(CCL2, CD2, CPSAA3,
CC1, CC3, CCEC2,
CCEC4)

(STEM3, CPSAAL,
CPSAA3, CPSAA4, CC3,
CCEC3, CCEC4)

(CD5, CPSAA1,
CPSAA3, CCEC3, CCEC4)

a,b,cdegh,l




CE.7

7.3

2-Experimenta con el valor expresivo del punto, la linea y
sus posibilidades tonales en la representacion del
volumen y el espacio mediante el efecto del claroscuro,
aplicando distintos grados de dureza, y posiciones del
lapiz grafito o de color en composiciones a mano alzada,
mas libres para expresar ideas con imaginacion.

3-Realiza composiciones que transmiten emociones
basicas con creatividad experimentando con el color,
utilizando elementos configurativos: puntos, lineas,
texturas con distintas técnicas y materiales.

4-Aprovecha materiales reciclados para realizacion de
obras en grupo de forma responsable con el medio
ambiente y experimentando vy aprovechando sus
cualidades grafico-plasticas (texturales y formales) con
imaginacion.

5-Expresa con las temperas ideas y sentimientos,
aplicando las técnicas de diferentes formas valorando las
posibilidades expresivas segun el grado de opacidad y la
creacién de texturas visuales cromaticas.

1-Disefia mddulos sobre redes modulares de forma | (STEM1, STEM4, CD5,

artistica, aplicando simetrias translaciones, giros y | CCEC4)
simetrias, utilizando la escuadra cartabéon y compas,
trazando paralelas, perpendiculares y transversales con
precision y limpieza, transformandolos en una imagen
digital mediante el uso responsable de las TIC
2-Representa triangulos, cuadrilateros, y poligonos
inscritos en la circunferencia, conociendo sus
construcciones bdsicas, aplicandolos en composiciones,
proyectos individuales y colectivos.

3-Realiza disefios aplicando curvas técnicas, tangencias y

manifestaciones artisticas

enlaces con creatividad, utilizando las herramientas
adecuadas, relacionandolo con diferentes

4-Comprende y representa correctamente las vistas
principales de volumenes elementales, identificando las
tres proyecciones, con precision y destreza.

Contenido de la materia

Contenidos de caracter trasversal

- Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio material e inmaterial.
Acciones encaminadas

a su proteccion y conservacién

-Estilos artisticos mds caracteristicos de nuestra regién, desde sus
inicios hasta la época contemporanea

-Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

- Valor creativo y significacién de las imagenes: significante y
significado: Iconos y Simbolos como Signos. Iconicidad en relacidn
con el Realismo, la Figuracion y la Abstraccién.

- Elementos de la comunicacion visual y audiovisual. Funciones de la
comunicacion. Tipos de lenguajes visuales y audiovisuales segun su
funcion y contexto.

- Factores y etapas del proceso creativo: investigacion, planificacion,
eleccidon de materiales y técnicas, realizacion de bocetos, creacién,
difusion y evaluacion.

-Soportes y tipos

- El volumen y el espacio. Luces y sombras, claroscuro.

- El color, la forma y la textura en la composicion.

-Posibilidades expresivas y comunicativas de los elementos del
lenguaje visual.

- Tangencias y enlaces. Curvas técnicas. Su uso en el disefio.

- Transformaciones geométricas en el plano: Simetrias, traslaciones y
giros. Mddulos y redes modulares

- Las TIC en transformaciones grafico-plasticas de la imagen

-Expresion oral y escrita

-Compresion lectora

-Comunicacidn audiovisual

-Competencia digital

-Educacién emocional y en valores

-lgualdad de genero

-La creatividad

-FORMACION ESTETICA

-EL RESPETO MUTUOQ Y LA COPERACION ENTRE IGUALES
-EDUCACION PARA SOSTENIBILIDAD Y EL CONSUMO RESPONSABLE




SEGUNDO TRIMESTRE

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias | Criterios de Indicadores de logro Descriptores Objetivos de
especificas evaluacion operativos etapa
CE1 1.4 1-Reconoce y analiza las propiedades geométricas y | (CPSAA3, CC1, CCEC1, a,b,cdfg
matematicas de las formas basicas (tridngulos rectangulos | CCEC2)
y cuadriladteros) en las obras arquitecténicas de nuestro
patrimonio artistico, de Castilla y Ledn y su aportacion en
el disefio.
CE6 6.1 1-Analiza mediante la observacion de elementos organicos | (CCL2, CCL3, CD1,
del paisaje y su entorno en composiciones artisticas, | CPSAA3,CC1,CE3,
empleandolos como inspiracion aplicando conceptos | CCEC1, CCEC3)
desequilibrio proporciéon y ritmo, utilizando recursos
grafico-plasticos de su propio imaginario.
CE7 7.4 1-Establece relaciones entre la propuesta formulada y los | (STEM1, STEM4, CD5,
distintos sistemas de representacidn (perspectiva | CCEC4)
isométrica y caballera) en volumenes sencillos,
comprendiendo y practicando su proceso de construccion.
2-Representa espacios interiores y exteriores mediante la
perspectiva conica, comprendiendo y analizando su
aplicacién en el arte y la arquitectura.
CES8 8.4 1-Realiza trabajos y construcciones con precisién y | (CCL1, STEM3, CD2,

correcto manejo de los instrumentos de dibujo con
limpieza y precision en la presentacion de los resultados.
2-Muestra una actitud critica y reflexiva ante los trabajos
propios y ajenos manteniendo el respeto y valorando las
opiniones de sus comparieros-as.

3-Cuida respeta el material colectivo utilizado para el
trabajo propio y en grupo.

CD3, CPSAA3, CPSAAS,
CE3, CCEC4)

Contenido de la materia

Contenidos de caracter trasversal

- Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio material e inmaterial.

Acciones encaminadas
a su proteccion y conservacién

-Estilos artisticos mds caracteristicos de nuestra regién, desde sus
inicios hasta la época contemporanea
- Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio

arquitectdnico

- Clasificacién y funciones de los géneros artisticos. La creacion de
obras de arte: su contexto artistico y social en relacién con el actual.
Analisis visual de los géneros artisticos: temas, técnicas y soportes.
-Valores plasticos y estéticos en la produccidn artistica.

- Formas tridimensionales en el plano. Las proyecciones. Los sistemas

de representacion.

- La representacién del volumen y el espacio y su aplicacién al arte y
la arquitectura. El dibujo técnico aplicado a la creacion de disefos

modulares.

- Tipos, formas y técnicas de presentacidn, tanto presenciales como
virtuales, en funcién del publico potencial, y adecuacidn al contexto.
- Técnicas expositivas, presenciales y virtuales. Publico potencial, y

adecuacion al contexto.

responsable

-Compresion lectora
-Competencia digital
-El emprendimiento social y empresarial
-las Tecnologias de la informacién y comunicacién, y su uso

-FORMACION ESTETICA
-EL RESPETO MUTUO Y LA COPERACION ENTRE IGUALES




TERCER TRIMESTRE

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias | Criterios de Indicadores de logro Descriptores Objetivos de

especificas evaluacion operativos etapa

CE4 4.1 1- Reconoce la imagen fija y en movimiento su origen y (CCL1, CCL2, CCL3,CD1, | a,b,c,d, f, g
evolucidn, interesando la investigacién del lenguaje del CCEC2)
cine analizandolo criticamente teniendo en cuenta su
contexto sociocultural e historico y reflexionando sobre el
lenguaje cinematografico con el mensaje de la obray
estableciendo una relacién entre la TV y el comic en sus
elementos narrativos.

CE4 4.2 1-ldentifica y realiza fotografias con distintos encuadres y | ((CCL2, STEM3, CD5,
puntos de vista aplicando distintas leyes compositivas | CC1, CC3, CCEC4)
acordes con la imagen utilizando distintos medios
tecnoldgicos y digitales y experimentando en entornos
virtuales.
2-Disefia en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con
distintas funciones utilizando diferentes mensajes y
codigos siguiendo las distintas fases del proceso (guion
técnico, storyboard, realizacion...) valorando de manera
critica los resultados
3-Analiza e identifica las causas por las que se produce
una ilusién odptica aplicando conocimientos de los
procesos perceptivos al disefio de distintas ilusiones
Opticas segun las leyes de la Gestalt.

CE7 7.1 1-Realiza una animacién con medios digitales y /o | CCL2, CCL3, CD2)
analdgicos mostrando iniciativa en el manejo de las
herramientas, materiales y soportes.
2-Disefia en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con
distintas funciones utilizando diferentes mensajes y
codigos siguiendo las distintas fases del proceso,
respetando la diversidad de opiniones y sin caer en
estereotipos.

CES8 8.4 1-Realiza trabajos y construcciones con precision y | (CCL1, STEM3, CD2,

correcto manejo de los instrumentos de dibujo con
limpieza y precision en la presentacién de los resultados.
2-Muestra una actitud critica y reflexiva ante los trabajos
propios y ajenos manteniendo el respeto y valorando las
opiniones de sus compafieros-as.

3-Cuida respeta el material colectivo utilizado para el
trabajo propio y en grupo.

CD3, CPSAA3, CPSAAS,
CE3, CCEC4)

Contenido de la materia

Contenidos de caracter trasversal

- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Elementos
narrativos, procesos, técnicas y procedimientos del cémic, la
ilustracion, la fotografia, el cine, la television, el video, la publicidad,
la animacién y los formatos digitales.

- El lenguaje visual como sistema de comunicacién y su interrelacion

con otros lenguajes.

- Incidencia de la luz en la percepcion visual. Introduccién a los

responsable

principios perceptivos, elementos y factores. llusiones dpticas -La creatividad

- Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales
sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacién en
entornos virtuales de aprendizaje.

- Marcas y variantes de logotipos. Anagramas y pictogramas

- Los lenguajes visuales y su evolucidn en funcion de los avances

tecnoldgicos.

- Tipos, formas y técnicas de presentacion, tanto presenciales como
virtuales, en funcién del publico potencial, y adecuacion al contexto.
- Técnicas expositivas, presenciales y virtuales. Publico potencial, y

adecuacion al contexto

-Compresion lectora
-Competencia digital
-El emprendimiento social y empresarial
-Fomento del espiritu critico y cientifico
-las Tecnologias de la informacidn y comunicacion, y su uso

-La igualdad de genero

-FORMACION ESTETICA
-EL RESPETO MUTUO Y LA COPERACION ENTRE IGUALES




METODOLOGIA DIDACTICA

Se respetaran los principios basicos del aprendizaje, en funcién de las caracteristicas de 12 ESO. Asi como, la
naturaleza de la materia, las condiciones socioculturales de nuestro entorno, la disponibilidad de recursos del
centroy, en especial, las caracteristicas del alumnado.

Asimismo, se tendrd en cuenta lo establecido en los articulos 12 y 13, junto a los anexos Il.A y lll, del Decreto, por el
gue se establece la ordenacién y el curriculo de la educacidn secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla'y
Ledn.

Ademas, se tendran en cuenta los siguientes principios metodoldgicos propios del centro:

e Se procurara una ensefianza activa, vivencial y participativa del alumnado.

e Se partira de los conocimientos previos del alumnado, asi como de su nivel competencial, introduciendo
progresivamente los diferentes contenidos y experiencias, procurando de esta manera un aprendizaje
constructivista.

» Se atenderd a los diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos en funcidn de sus necesidades educativas.

¢ Se procurara un conocimiento sélido de los contenidos curriculares.

» Se propiciard en el alumnado la observacidn, el analisis, la interpretacidn, la investigacion, la capacidad creativa,
la comprensidn, el sentido critico, la resolucién de problemas y la aplicacién de los conocimientos adquiridos a
diferentes contextos.

e Se utilizaran las TIC y los recursos audiovisuales como herramientas de trabajo y valuacidn en el desarrollo de
algln contenido.

ESTILOS DE ENSENANZA El desarrollo y aprendizaje se realizara a través de los procedimientos, instrumentacién y
técnicas, enfatizando en la medida de lo posible, el enfoque experimental y creativo sin olvidar el grado de
madurez del alumnado.

ESTRATEGIAS Tendra que dar respuesta a varios ambitos: comprensidn e interpretacion de referentes estéticos en
el arte y la cultura visual, priorizacién de los procesos, técnicas y espacios de creacidén personal y grupal. Haciendo
hincapié en la importancia de los procesos mas que en los resultados, utilizando recursos técnicos y expresivos
propios de los lenguajes artisticos y visuales, seleccionando ejemplos cercanos a las experiencias, conocimientos
previos, valores y vivencias cotidianas del alumnado, valorando los procesos de reflexion y analisis critico-
vinculados

al mundo de la imagen en un contexto global, sirviéndose de habilidades del pensamiento como la indagacion,
imaginacion, busqueda y manipulaciéon creativa de recursos visuales para reelaborar ideas. Estableciendo
relaciones y transfiriendo los conocimientos adquiridos a situaciones nuevas.

TIPOS DE AGRUPACION En cuanto a los tipos de agrupamientos, serdn variados dependiendo de las actividades,

tareas... que se vayan a desarrollar: individuales, ya que reforzaran el trabajo auténomo y la autorregulacion del
aprendizaje; en parejas o en grupo que fomentardn el trabajo cooperativo y colaborativo, ademas de actitudes de
respeto hacia el trabajo de los demds y los materiales comunes.

ORGANIZACION DE TIEMPOS Y ESPACIOS Para trabajar adecuadamente en esta materia se necesita utilizar un
repertorio amplio y rico de recursos y materiales impresos, como libros de arte, catalogos de exposiciones,
ensayos sobre estética, manuales sobre técnicas, articulos de revistas o de prensa, comics, y otros que puedan
consultar, reflexionar y debatir. Y todas las posibilidades de uso y de trabajo que ofrecen tecnologias mas actuales,
como los medios informaticos, dispositivos méviles o los recursos de la web. En las prdcticas artisticas son muchos
los materiales y utensilios que pueden utilizarse. Se trata tanto de recursos que se emplean para el dibujo, pintura,
materiales reciclados y materiales recogidos, entre otros. Es por este motivo que resulta casi imprescindible contar
comun aula especifica; que atienda al caracter experimental y a la gran variedad de técnicas que deben utilizarse.

Las actividades no deben vincularse Unicamente al aula, también se consideraran otros ambitos como el centro
educativo y el entorno urbano o natural. Los planteamientos de trabajo en el aula seran “abiertos” es decir,
propuestas que permitan al alumnado soluciones diversas.



EVALUACION

Los instrumentos de evaluacion asociados seran variados y con capacidad diagndstica y de mejora, que valoren los
resultados y no solo los procesos de aprendizaje, utilizando técnicas de observacion y andlisis del desempeiio del
alumnado por encima de los vinculados a técnicas de rendimiento.

La evaluacién en Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual debe contemplar las dos lineas con las que los alumnos se
enfrentan a las artes y a la cultura visual, por un lado, como receptores y consumidores y por otro como
productores de las mismas. Es decir, debe de recoger aspectos relacionados con la expresion, la creacidn, la
comunicacion y aspectos como, el conocimiento, la observacién, el andlisis, el comentario y la interpretacién.

A cada técnica o procedimiento de evaluacidn le corresponde una serie de instrumentos: formales, prueba escrita,
oral y practica, semiformales, proyectos y portfolios donde el alumnado recoja materiales diversos de su proceso
de trabajo: bocetos, referencias visuales, reflexiones, relacionados con los contenidos, que permitan la reflexion y
el debate e informales, guia de observacion.

El alumnado debe ser capaz de razonar, analizar, relacionar con otros productos sus propios trabajos y ser
consciente de qué problemas se le presentan y qué soluciones selecciona. Todo ello es objeto de evaluacion.
Se establecen situaciones de aprendizaje en educacidn plastica y visual segun lo establecido en el anexo II.C. del

Decreto, segun los siguientes apartados.

- Globalizadas (integra contenidos de mas de una materia)
. Contenidos de matematicas

. Contenidos de tecnologia

. Contenidos historia del arte.

- Estimulantes (los trabajos y actividades se plantean teniendo en cuenta los intereses de los alumnos-as,
dejandoles que ellos decidan que realizar)

-Significativas (Los alumnos-as partiran de sus conocimientos del lenguaje plastico y de su entorno mas cercano a
la hora de realizar sus creaciones)

- Inclusivas (los trabajos y actividades sirven para el desarrollo de la creatividad por lo que todos los alumnos-as
tienen las mismas posibilidades en su realizacién)

- Motivadoras (plantean hipdtesis y favorecen el debate)
-Fomentan la reflexion (los alumnos-as experimentan, investigan y exploran)

En su puesta en practica se plantea un titulo y un contexto, tendra que realizar un proceso de estudio y reflexion
mediante los bocetos, pudiendo utilizar referentes de obras artisticas o de su entorno, indicdndoles los materiales y
técnicas a utilizar y si es individual o en grupo. Ejemplo (Realizar un bodegdn con texturas visuales utilizando
papeles reciclados de forma individual)



SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION

SITUACIONES DE APRENDIZAJE EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUALI
ORDEN TiTuLO SESIONES: Dependerd del avance y de los
alumnos-as de cada grupo
PRIMER SA 1:Percepcion y lenguaje de las formas 20
TRIMESTRE
SA 2:Color 20
SA 3: Composicion artistica 10
SA 4: Cuando el arte nos habla 10
SEGUNDO SA 5: Sistema diédrico 30
TRIMESTRE
SA 6:Dibujo en perspectiva 20
TERCER SA 7: Las imagenes digitales 10
TRIMESTRE
SA.8: El mundo audiovisual 40
Criterios de Criterios de Instrumentos Peso % Situaciones de
evaluacién calificacion de evaluacién BIL NOBL aprendizaje
11 5,0% Peso %
12 50% Guia de 20% | 20% APL 16.6%
1.4 5,0% observacion S 6,6%
2.1 9
7,5 % Portafolio 30% | 30% SAP2 16,6%
3.3 5,0 %
34 7,5% 0
41 5.0% T. digital 10% | 30% SAP3 16,6%
4.2 7,5% SAP4 16,6%
5.1 7,5% Prueba oral 10% | 10%
5.3 7,5% SAP5 16,6%
6.1 75%
4 i 30% 10%
71 75% Prueba escrita SAPG 16,6%
7.3 7,5 %
7.4 7,5% TOTAL 100% TOTAL 100%
8.4 7,5%
TOTAL 100%




Criterios de evaluacion

Indicadores de logro

Instrumentos de evaluacion

Situaciones de aprendizaje

SAP1 | SAP2 | SAP3 | SAP4 | SAP5 | SAP6 | SAP7 | SAPS
1.1 1.1.1 T. digital * *
1.1.2 Prueba oral * *
1.2 1.2.1 T. digital * *
1.2.2 Prueba escrita * *
1.4 1.41 Guia de observacion * *
2.1 221 T. digital * *
33 3.11 Prueba oral *
332 Portafolio *
3.4 3.4.1 Portafolio *
3.4.2 Portafolio *
343 Guia de observacién * *
4.1 411 Guia de observacion *
4.2 42.1 Portafolio *
4.2.2 Portafolio *
423 T digital *
5.1 5.11 Portafolio * * *
53 53.1 Portafolio * * *
5.3.2 Portafolio * * *
533 Portafolio * * *
534 Portafolio * * *
5.3.5 Portafolio * * *
6.1 6.1.1 Portafolio *
7.1 7.11 T. digital *
7.1.2 Portafolio *
7.3 7.3.1 Portafolio *
7.3.2 Portafolio *
7.33 Portafolio *
7.3.4 Guia de observacion *
7.4 7.4.1 Portafolio * *
7.4.2 Portafolio * *
8.4 8.4.1 Guia de observacién *
8.4.2 Guia de observacién *
843 Guia de observacion *




Criterios Indicadores Instrumentos B -
de de de evaluacién Profesorado Participacion del alumno-a
evaluacién logro Heteroevaluacion Autoevaluacion Coevaluacion
1.1 1.1.1 T. digital *
1.1.2 Prueba oral *
1.2 1.2.1 T.digital *
1.2.2 Prueba escrita *
14 1.41 Guia de *
observacion
2.1 2.1.1 T. digital *
3.3 3.3.1 Prueba oral *
3.3.2 Portafolio *
3.4 3.4.1 Portafolio *
3.4.2 Portafolio *
3.4.3 Guia de *
observacion
4.1 411 Guia de * *
observacion
4.2 421 Portafolio *
4.2.2 Portafolio *
423 T. digital *
5.1 511 Portafolio *
53 53.1 Portafolio *
5.3.2 Portafolio *
5.3.3 Portafolio *
5.3.4 Portafolio *
5.3.5 Portafolio *
6.1 6.1.1 Portafolio * *
7.1 7.1.1 T. digital *
7.3 7.3.1 Portafolio *
7.3.2 Portafolio *
7.3.3 Portafolio *
7.3.4 Guia de *
observacion
7.4 7.4.1 Portafolio * *
7.4.2 Portafolio *
8.4 8.4.1 Guia de * *
observacion
8.4.2 Guia de * *
observacion
843 Guia de *
observacion *




CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL QUE SE TRABAJARAN DESDE LA MATERIA.

La conceptualizacidn de las situaciones de aprendizaje, junto a las orientaciones generales para su disefio y puesta
en practica, se recogen en el anexo II.C de este decreto.

Se plantean aqui, a modo de ejemplo, cuatro propuestas para el desarrollo de situaciones de aprendizaje en
escenarios reales, no solo en el dmbito educativo, sino también en el personal, social y profesional.

Entre las propuestas ligadas al ambito educativo, dentro de un contexto de actividad extraescolary
complementaria, se puede disefiar una situaciéon que implique crear en el centro una modificaciéon visual del
espacio ejecutando el montaje y documentando todo el proceso seguido y realizado.

En lo que concierne al ambito personal, estableciendo un contexto de habitos de vida saludable y consumo
responsable, se puede plantear una situacidon que implique disefiar carteles informativos relacionados con una
correcta alimentacion, distribuidos a nivel de centro, debiendo analizar diversas campanas publicitarias, para
realizar su propio disefio con autonomia y creatividad.

En lo que respecta al ambito social, en un contexto de servicio publico sin animo de lucro, se puede plantear una
situacidn que requiera disefiar y maquetar una revista escolar digital, debiendo documentarse sobre la estructura y
procesos de elaboracidn, redactando la informacidon de manera adecuada y construyendo un montaje dindmico y
acorde con los intereses y motivaciones propios de su edad, trabajando colaborativamente con el departamento de
lengua. En el ambito profesional, a partir de un contexto de trabajo en equipo, se puede disefiar una situacién que
implique la creacién de un envase para un perfume, planificando el proyecto, realizando bocetos y croquis,
dibujando los desarrollos de volumenes geométricos basicos, y buscando los materiales mds adecuados que
respondan a un disefo sostenible y responsable para la ejecucién del producto final. Todo ello asumiendo distintos
roles para organizarse de manera inclusiva y profesional.

CONTENIDOS TRASVERSALES

COMPRESION LECTORA

LA EXPRESION ORAL Y ESCRITA

LA COMUNICACION AUDIOVISUAL

LA COMPETENCIA DIGITAL

EL EMPRENDIMIENTO SOCIALY EMPRESARIAL

EL FOMENTO DEL ESPIRITU CRITICO Y CIENTIFICO

LA EDUCACION EMOCIONAL Y EN VALORES

LA IGUALDAD DE GENERO

LA CREATIVIDAD

LA TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y COMUNICACION Y SU USO ETICO Y RESPONSABLE

EDUCACION PARA LA CONVIVENCIA ESCOLAR PROACTIVA, ORIENTADA AL RESPETO DE LA DIVERSIDAD COMO FUENTE DE
RIQUEZA

LA EDUCACION PARA LA SOSTEVILIDAD Y EL CONSUMO RESPONSABLE.

EL RESPETO MUTUO Y LA COOPERACION ENTRE IGUALES.




ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

El conjunto de diferencias individuales, tales como capacidad, ritmo de aprendizaje, estilo de aprendizaje,
motivacion, intereses, contexto social, situacidn cultural, circunstancia lingliistica o estado de salud, que coexisten
en todo el alumnado hace que los centros educativos y mas concretamente sus aulas, sean espacios diversos. No
obstante, todo el alumnado, con independencia de sus especificidades, tiene derecho a una educacion inclusiva y
de calidad, adecuada a sus caracteristicas y necesidades.

Por ello, y sin perjuicio del principio de educacién comun al que se refiere el articulo 5.3 del Real Decreto 217/2022,
de 29 de marzo, los principios pedagdgicos de atenciéon al alumnado y a sus diferencias individuales, a los que se
refiere el articulo 12, constituiran la pauta ordinaria de la accién educativa

El sistema de evaluacidn continua presenta, como una de sus principales ventajas, la posibilidad de prestar
atencidn a las diferencias que los alumnos van mostrando en las actividades que aplican y concretan los conceptos,
procedimientos y actitudes seleccionados. Ello permite perfilar, tanto en actividades de apoyo a los alumnos que
muestren alguna dificultad, como de desarrollo para aquellos que muestren un mayor interés y/o capacidad.
Ademas, si algun alumno no puede seguir el ritmo normal de clase, se le realizara una adaptacion curricular, para
gue de esta manera pueda alcanzar competencia previstos para el curso o etapa.

En la atencidn a la diversidad conviene intensificar la relacién de las actividades plastico-visuales con otras areas, ya
qgue el aprendizaje a través de las imagenes puede ser muy adecuado.

A la hora de evaluar se deberan tener en cuenta los siguientes aspectos:
_delimitacién de las competencias especificas a evaluar.
_tipo y modo de recogida de informacion.

_forma de generar criterios y juicios, y decisiones en torno a valorar la diversidad de capacidades de alumnos/as
gue integran el grupo y que, por unas u otras razones, ofrece la realidad del aula.

ALUMNADO CON NECESIDADES ESPECIFICAS

En virtud de lo establecido en el articulo 71.2 de la Ley organica 2/2006, de 3 de mayo, se entiende por alumnado
con necesidad especifica de apoyo educativo, aquel que requiera una atencién educativa diferente a la ordinaria,
por presentar necesidades educativas especiales, por retraso madurativo, por trastornos del desarrollo del lenguaje
y la comunicacién, por trastornos de atencidn o de aprendizaje, por desconocimiento grave de la lengua de
aprendizaje, por encontrarse en situacion de vulnerabilidad socioeducativa, por sus altas capacidades intelectuales,
por haberse incorporado tarde al sistema educativo o por condiciones personales o de historia escolar.

Para permitir el logro los objetivos de la etapa y el desarrollo de las competencias previsto en el Perfil de salida, el
departamento tendra una atencién continua de estos alumnos-as teniendo en cuenta sus capacidades ,intentando
desarrollar sus posibilidades creativas de cada alumno-a concreto, mediante trabajos especificos, no existird por
tanto una programacién determinada sino que esta sera adaptada con cada alumno-a segun el criterio del profesor
atendiendo a las caracteristicas conceptuales y fisicas del alumno-a, con el fin desarrollar todas sus posibilidades de
comunicacion, integracion e inteligencia emocional que le sea posible.



4°2ESO (Expresion artistica)

CRITERIOS DE EVALUACION E | INDICADORES DE LOGRO, JUNTO A LOS CONTENIDOS QUE

SE LE ASOCIAN

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO (Contenidos
transversales vinculados a los criterios a través de
los indicadores de logro)

1.1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y
culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos
esenciales, valorando el proceso de creacién y el resultado
final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto
en su recepcion. (CCL1, CCL2, CCL3,CD1, CD2, CCEC2).

1.2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes
artisticos de diferentes épocas culturas, reflexionando sobre su
evolucion y sobre su relacion con los del presente. (CCL2,

CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC2).

1.3 Valorar el patrimonio artistico y cultural como un medio de
comunicacion y disfrute individual y colectivo, contribuyendo a
su conservacion a través del respeto y divulgacién de las obras
de arte. (CCL2, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CCEC1).

-Analiza en obras de arte los distintos elementos y técnicas
de expresion, los distintos estilos artisticos, valorando el
patrimonio artistico y cultural como un medio de
comunicacion, de disfrute individual y colectivo,
contribuyendo a su conservacion a través del respeto y su
divulgacién

-Percibe e interpreta criticamente las imagenes y las formas
de su entorno cultural siendo sensible a sus cualidades
plasticas, estéticas y funcionales, apreciando el proceso de
creacion artistica, tanto en las obras propias como ajenas,
distinguiendo y valorando las distintas fases.

2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (CPSAA1, CCEC3,
CCEC4).

2.2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccién las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal
de recursos. (STEM3, CD2, CPSAA1, CPSAA4, CE3, CCEC3,
CCEC4).

2.3 Afianzar el autoconocimiento del alumnado manifestando
su singularidad individual, a través de la experimentaciony la
innovacidn en el proceso grafico-plastico. (CPSAA1, CC1,

CC3, CCEC3, CCEC4).

-Realiza composiciones artisticas seleccionando y utilizando
los distintos elementos del lenguaje visual.

-Conoce y elige los materiales mas adecuados para la
realizacidn de proyectos artisticos.

-Utiliza con propiedad los materiales artisticos mas idéneos
para representar y expresarse en relacion a los lenguajes
grafico-plasticos, mantiene su espacio de trabajo y su
material en perfecto estado y lo aporta al aula cuando es
necesario para la elaboracion de las actividades

-Planifica los pasos a seguir en la planificacion de proyectos
artisticos analizando de forma e individual y respetando los
realizados por sus compafieros-as.

-Aplica las leyes de la composicién, empleando los materiales
y las técnicas con precisién. Cambia el significado de una
imagen con el color.

3.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas, distinguiendo sus fines con actitud abiertay
critica, rechazando los elementos que suponen discriminacion
sexual, social o racial. (CD2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CC3, CEC3).

3.2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologias digitales con una intencion expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con correcciéon y
de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas
adecuados (CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CE3,
CCEC4).

-Reconoce los elementos que integran los distintos lenguajes
audiovisuales y sus finalidades.

-Muestra una actitud critica ante las necesidades de
consumo creadas por la publicidad rechazando los
elementos de ésta que suponen discriminacion sexual, social

o racial.

-Realiza composiciones creativas a partir de cédigos
utilizados en cada lenguaje audiovisual, mostrando interés
por los avances tecnoldgicos vinculados a estos lenguajes.
-ldentificar los distintos elementos que forman la estructura
narrativa y expresiva basica del lenguaje audiovisual y
multimedia, describiendo correctamente los pasos
necesarios para la produccion de un mensaje audiovisual y
valorando la labor en equipo.

-Utiliza las nuevas tecnologias de la informacién vy
comunicacion para llevar a cabo un proyecto artistico.

4.1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefidndolas fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para

-Realiza proyectos plasticos que comporten una organizacién
de forma cooperativa, valorando el trabajo en equipo como
fuente de riqueza en la creacion artistica.




conseguir un resultado adaptado a una intencidn y a un publico
determinados. (CCL1, STEM3, CD1, CD5, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAAS5, CE3, CCEC3, CCEC4).

4.2 Exponer el resultado final de la creacién de un producto
artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboraciodn, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.
(CCL1, CD3, CPSAA4, CPSAAS, CE3).

4.3 Aplicar el Dibujo Técnico y sus sistemas de representacion
grafica a diferentes propuestas creativas, valorando su
capacidad de representacion objetiva en el ambito de las artes,
el disefio, la arquitectura y la ingenieria. (STEM1, STEM3, CD5,
CE3, CCEC4).

4.4 |dentificar diferentes ejemplos de profesiones relacionadas
con el ambito creativo, comprendiendo las oportunidades que
ofrecen y valorando sus posibilidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional. (CCEC4).

-Realiza composiciones creativas y funcionales adaptandolas
a las diferentes aéreas del disefio valorando el trabajo
secuenciado como la exactitud el orden y la limpieza en las
representaciones graficas.

-Observa y analiza los objetos de nuestro entorno en su
vertiente estética, de funcionalidad y utilidad, con un
lenguaje visual y verbal.

-Elige los materiales y las técnicas mas adecuadas para
elaborar una composicién sobre la base de unos objetivos
prefijados y la autoevaluacidn continua del proceso de
realizacion.

-Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de
representacion grafica reconociendo la utilidad del dibujo de
representacion objetiva en el ambito de las artes de la
arquitectura, el disefio y la ingenieria.

-Dibuja perspectivas de formas tridimensionales sencillas
partiendo de sus vistas.

-Realizar composiciones creativas que evidencien las
cualidades técnicas expresivas del lenguaje del disefio
adaptandolas a las diferentes areas valorando el trabajo en
equipo para creacién de ideas originales.

-Mostrar una actitud critica ante las necesidades de
consumo creadas por la publicidad rechazando los
elementos de ésta que suponen discriminacion sexual social
o racial.

-Conoce vy planifica las distintas fases de la imagen
corporativa de una empresa.
TEMPORALIZACION
PRIMER TRIMESTRE
FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias | Criterios de Indicadores de logro Descriptores Objetivos de
especificas evaluacion operativos etapa
CE.1 1.1 -Analiza en obras de arte los distintos elementos y | (CCL1, CCL2, CCL3, a,b,c,degh,l

técnicas de expresion, los distintos estilos artisticos, | D1, CD2, CCEC2)

valorando el patrimonio artistico y cultural como un

medio de comunicacién, de disfrute individual y colectivo,

contribuyendo a su conservacion a través del respeto y su

divulgacion

1.3 -Percibe e interpreta criticamente las imagenes y las

formas de su entorno cultural siendo sensible a sus | (CCL2, CP3, CD1,

cualidades plésticas, estéticas y funcionales, apreciando el | CD2, CPSAA3, CC1,

proceso de creacion artistica, tanto en las obras propias | CCEC1).

como ajenas, distinguiendo y valorando las distintas fases.
CE.2 2.1 -Realiza composiciones artisticas seleccionando vy (CPSAA1, CCEC3

utilizando los distintos elementos del lenguaje visual. ’ ’

. . B CCEC4)
-Conoce y elige los materiales mas adecuados para la
realizacion de proyectos artisticos.




2.2

2.3

CE.4 4.1

4.2

-Utiliza con propiedad los materiales artisticos mas
idéneos para representar y expresarse en relacion a los
lenguajes grafico-plasticos, mantiene su espacio de
trabajo y su material en perfecto estado y lo aporta al aula
cuando es necesario para la elaboracién de las actividades

-Planifica los pasos a seguir en la planificaciéon de
proyectos artisticos analizando de forma e individual y
respetando los realizados por sus compafieros.

-Aplica las leyes de la composicion, empleando los
materiales y las técnicas con precision. Cambia el
significado de una imagen con el color.

-Realiza proyectos plasticos que comporten una
organizacion de forma cooperativa, valorando el trabajo
en equipo como fuente de riqueza en la creacion artistica.
-Realiza  composiciones creativas y  funcionales
adaptandolas a las diferentes aéreas del disefio valorando
el trabajo secuenciado como la exactitud el orden y la
limpieza en las representaciones graficas.

-Observa y analiza los objetos de nuestro entorno en su
vertiente estética, de funcionalidad y utilidad, con un

(STEM3, CD2,
CPSAA1, CPSAA4,
CE3, CCEC3, CCEC4)

(CPSAA1, CC1,
CC3, CCEC3, CCEC4)

(CCL1, STEM3, CD1,
CD5, CPSAAL,
CPSAA3, CPSAAS,
CE3, CCEC3, CCEC4)

(CCL1, CD3, CPSAA4,
CPSAAS, CE3).

lenguaje visual y verbal.

realizacion.

-Elige los materiales y las técnicas mas adecuadas para
elaborar una composicion sobre la base de unos objetivos
prefijados y la autoevaluacidn continua del proceso de

Contenido de la materia

-Los efectos del gesto y del instrumento, herramientas, medios y
soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.

-Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas
Posibilidades expresivas y contexto histérico.

-Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos y
sustractivos y mixtos.

-Grafiti y pintura mural

-El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos
sostenibles e innovadores en la practica artistica.

-Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes
materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de residuos.

-Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcidn.

Lectura de imagenes, imagen representativa y simbdlica. Funciones
culturales y sociales de la imagen a lo largo de la historia.

-Expresion oral y escrita

-Compresion lectora

-Comunicacion audiovisual

-Competencia digital

-Educacién emocional y en valores

-lgualdad de genero

-La creatividad

-FORMACION ESTETICA

-EL RESPETO MUTUO Y LA COPERACION ENTRE IGUALES
-EDUCACION PARA SOSTENIBILIDAD Y EL CONSUMO RESPONSABLE




SEGUNDO TRIMESTRE

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias
especificas

Criterios de
evaluacién

Indicadores de logro

Descriptores
operativos

Objetivos de
etapa

CE.1

1.2

-Analiza en obras de arte los distintos elementos y
técnicas de expresion, los distintos estilos artisticos,
valorando el patrimonio artistico y cultural como un

(CCL2, CP3, CD1,
CD2, CPSAAS, CC1,
CC3, CCEC2)

a,b,c,degh,l

medio de comunicacién, de disfrute individual y colectivo,
contribuyendo a su conservacion a través del respeto y su
divulgacion

-Percibe e interpreta criticamente las imagenes y las
formas de su entorno cultural siendo sensible a sus
cualidades plasticas, estéticas y funcionales, apreciando el
proceso de creacion artistica, tanto en las obras propias
como ajenas, distinguiendo y valorando las distintas fases.

(STEMS3, CD2,
CPSAA1, CPSAA4,
CE3, CCEC3, CCEC4)

CE.2 2.2 -Utiliza con propiedad los materiales artisticos mas
idéneos para representar y expresarse en relacion a los
lenguajes grafico-plasticos, mantiene su espacio de
trabajo y su material en perfecto estado y lo aporta al aula

cuando es necesario para la elaboracién de las actividades

(CPSAA1, CC1, CC3,
CCEC3, CCEC4)

STEM1, STEM3,D5,
CE3, CCEC4

2.3 -Planifica los pasos a seguir en la planificaciéon de
proyectos artisticos analizando de forma e individual y
respetando los realizados por sus compafieros.

-Aplica las leyes de la composicién, empleando los
materiales y las técnicas con precision. Cambia el
significado de una imagen con el color.

CE.4 4.3 -Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de
representacion grafica reconociendo la utilidad del dibujo
de representacion objetiva en el ambito de las artes de la
arquitectura, el disefio y la ingenieria.

-Dibuja perspectivas de formas tridimensionales sencillas
partiendo de sus vistas.

-Realizar composiciones creativas que evidencien las
4.4 cualidades técnicas expresivas del lenguaje del disefo
adaptandolas a las diferentes areas valorando el trabajo
en equipo para creacidn de ideas originales.

-Mostrar una actitud critica ante las necesidades de
consumo creadas por la publicidad rechazando los
elementos de ésta que suponen discriminacién sexual
social o racial.

-Conoce y planifica las distintas fases de la imagen
corporativa de una empresa.

CCEC4

Contenido de la materia

-Técnicas de dibujo y pintura. Técnicas secas y humedas.

-Color y composicién

-Publicidad: Recursos formales, lingliisticos y persuasivos.
Reconocimiento y lectura de imagenes publicitarias. Estereotipos y
sociedad de consumo. El sexismo y los canones corporales y sexuales
de los medios de comunicacion

-Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de
interiores, escenografia

-El dibujo técnico en la comunicacion visual. Uso de los distintos
sistemas en las artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria.
-Contexto historico de las producciones artisticas de todas las
épocas, tomando en consideracién la perspectiva de género y con
atencidn a obras destacadas del patrimonio artistico de castilla y
ledn.

-- Ejemplos de aplicacion de técnicas de diferentes manifestaciones
artisticas y en el ambito del disefio.

-Expresion oral y escrita

-Compresion lectora

-Comunicacidn audiovisual

-Competencia digital

-Educacién emocional y en valores

-lgualdad de genero

-La creatividad

-FORMACION ESTETICA

-EL RESPETO MUTUO Y LA COPERACION ENTRE IGUALES
-EDUCACION PARA SOSTENIBILIDAD Y EL CONSUMO RESPONSABLE




TERCER TRIMESTRE

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias
especificas

Criterios de
evaluacién

Indicadores de logro

Descriptores
operativos

Objetivos de
etapa

CE.1 1.2

1.3

CE.2 2.3

CE.3 3.1

3.2

CE .4 4.2

4.4

-Analiza en obras de arte los distintos elementos y
técnicas de expresion, los distintos estilos artisticos,
valorando el patrimonio artistico y cultural como un
medio de comunicacién, de disfrute individual y colectivo,
contribuyendo a su conservacion a través del respeto y su
divulgacion

-Percibe e interpreta criticamente las imagenes y las
formas de su entorno cultural siendo sensible a sus
cualidades plasticas, estéticas y funcionales, apreciando el
proceso de creacion artistica, tanto en las obras propias
como ajenas, distinguiendo y valorando las distintas fases.

-Planifica los pasos a seguir en la planificacion de
proyectos artisticos analizando de forma e individual y
respetando los realizados por sus compafieros.

-Aplica las leyes de la composicion, empleando los
materiales y las técnicas con precision. Cambia el
significado de una imagen con el color

-Reconoce los elementos que integran los distintos
lenguajes audiovisuales y sus finalidades.

-Muestra una actitud critica ante las necesidades de
consumo creadas por la publicidad rechazando los
elementos de ésta que suponen discriminacion sexual,
social o racial.

-Realiza composiciones creativas a partir de codigos
utilizados en cada lenguaje audiovisual, mostrando interés
por los avances tecnoldgicos vinculados a estos lenguajes.
-ldentificar los distintos elementos que forman la
estructura narrativa y expresiva bdsica del lenguaje
audiovisual y multimedia, describiendo correctamente los
pasos necesarios para la produccion de un mensaje
audiovisual y valorando la labor en equipo.

-Utiliza las nuevas tecnologias de la informacién vy
comunicacion para llevar a cabo un proyecto artistico.

-Observa y analiza los objetos de nuestro entorno en su
vertiente estética, de funcionalidad y utilidad, con un
lenguaje visual y verbal.

-Elige los materiales y las técnicas mdas adecuadas para
elaborar una composicion sobre la base de unos objetivos
prefijados y la autoevaluacidn continua del proceso de
realizacion.

-Realizar composiciones creativas que evidencien las
cualidades técnicas expresivas del lenguaje del disefo
adaptandolas a las diferentes areas valorando el trabajo
en equipo para creacidn de ideas originales.

-Mostrar una actitud critica ante las necesidades de
consumo creadas por la publicidad rechazando los
elementos de ésta que suponen discriminacidn sexual
social o racial.

-Conoce y planifica las distintas fases de la imagen
corporativa de una empresa.

CCL2, CP3, CD1, CD2,
CPSAA3, CC1, CC3,
CCEC2

CCL2, CP3, CD1, CD2,
CPSAA3, CC1, CCEC1

CPSAA1, CC1, CC3,
CCEC3, CCEC4

CD2, CD5, CPSAAL,
CPSAA4, CC3, CEC3

CD2, CD3, CD5,
CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CE3, CCEC4

CCL1, CD3, CPSAAA4,
CPSAAS, CE3

CCEC4

a,b,c,degh,l




Contenido de la materia

-Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion. Puntos de vista
y angulacién. La imagen secuenciada.

-Fotografia. Estilos y géneros fotograficos.

-Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin cdmara
(fotogramas). Técnicas fotografias experimentales: cianotipia o
antotipia.

-Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

- Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, planoy
montaje. El guion el storyboard.

- Sintaxis del lenguaje cinematografico, video grafico y multimedia.
Elementos.

- Técnicas basicas de animacién.

- Recursos digitales para la creacion de proyectos de videoarte.

-El proceso de creacidn. Realizacidn y seguimiento: guion o proyecto,
presentacion finaly evaluacién (auto reflexion, autoevaluacién y
evaluacion colectiva).

-Expresion oral y escrita

-Compresion lectora

-Comunicacion audiovisual

-Competencia digital

-Educacién emocional y en valores

-lgualdad de genero

-La creatividad

-FORMACION ESTETICA

-EL RESPETO MUTUO Y LA COPERACION ENTRE IGUALES
-EDUCACION PARA SOSTENIBILIDAD Y EL CONSUMO RESPONSABLE

METODOLOGIA DIDACTICA

Los principios metodoldgicos de la etapa se concretan para la materia Expresion Artistica establecidos en el anexo

II.A de este decreto

La metodologia se orientard a encaminar al alumnado para sea capaz de aplicar sus aprendizajes y conocimientos a
los problemas que les van surgiendo a lo largo de su trayectoria educativa-artistica.

Se priorizard en la comprension de los contenidos mediante la reflexién, el debate y la practica aplicada a tareas
y/o proyectos reales, frente a un aprendizaje memoristico y mecanico.

En definitiva, los alumnos deberan ser capaces de aprender a adaptarse a diferentes tipos de situaciones y saber
aplicar lo que conocen de cada una de ellas. Cuando no tienen soluciones, deberdn ser capaces de investigar para
crear los aprendizajes necesarios que deben aplicar ante el nuevo reto.

La gestion de las emociones es un aspecto que ayudara al alumnado a conocerse y a saber cdmo actuar o cdmo no
hacerlo en una situacién concreta. Las orientaciones de matiz competencial le permitiran aprender de los fracasos y
asimilar correctamente los éxitos. Madurar la autonomia y la resiliencia del alumno-a sera un aspecto prioritario
vinculado a la evaluacién de sus fortalezas y debilidades mediante la motivacion y el asertividad.

Esta metodologia debera ser flexible y encaminada a atender la diversidad del alumnado y las necesidades que

precise.
ESTILOS DE ENSENANZA

Posibilitar mediante nuestras précticas que el alumno sea el protagonista de su propio aprendizaje. La puesta en
practica de las metodologias activas como conjunto de métodos, técnicas y estrategias que ponen al alumno de
cualquier nivel educativo en el centro del aprendizaje, fomentan el trabajo en equipo e incentivan el espiritu critico,
al mismo tiempo que se ponga en valor las estrategias expositivas e investigadoras.

TIPOS DE AGRUPACION

Respecto a los agrupamientos y a la organizacién del espacio y el tiempo sera importante planificar actividades que
fomenten el trabajo individual y en grupo, segun se considere, dando lugar a espacios flexibles de formacién y
aprendizaje (EFFA), pudiendo considerarse también aquellos que no son aulas, donde el aprovechamiento de la
amplitud, la luminosidad y la interaccién con personas y objetos sea un elemento de motivacion e inspiracion.

EVALUACION

La evaluacién de la etapa viene definida en el anexo 11.B de este decreto. A partir de esta, se concreta la evaluacion
de los aprendizajes del alumnado en la materia Expresion Artistica.

Los instrumentos de evaluacion asociados seran variados y dotados de capacidad diagnéstica y de mejora.
Prevaleceran los instrumentos que pertenezcan a técnicas de observacion y a técnicas de analisis del desempefio
del alumnado, por encima de aquellos instrumentos vinculados a técnicas de rendimiento.

El caracter procesual de la materia tiene que ser considerado como un aspecto a incluir en las consideraciones para
la evaluaciéon. Habra que establecer, mediante la observacidn y otras herramientas de analisis, aquellos




instrumentos de valoracién para evaluar estos procesos intermedios, considerados de gran importancia, al igual
que el resultado final. Al mismo tiempo, las pruebas orales, escritas y practicas evaluaran los resultados
intermedios y finales, optando por diferentes formatos, incluidos los digitales.

Se distinguen diferentes dmbitos para la evaluacion valorando la participacién del alumnado en esta. En la
autoevaluacién incide notablemente la participacién critica de la persona que realiza la evaluacién sobre si misma o
sobre un proceso y/o resultado. La coevaluacién, entendida para referirse a la evaluacion entre iguales, es decir
suele limitarse a los procesos de evaluacion entre alumnos, por lo tanto, también estara referida a tareas
individuales y en grupo. Por Ultimo, resefiar la importancia de la evaluacion compartida entendida como calificacion
dialogada, consecuencia légica y coherente de un proceso devaluacidon compartida.

Se establecen situaciones de aprendizaje en educacién plastica y visual segun lo establecido en el anexo II.C. del
Decreto, segln los siguientes apartados.

SAP1- globalizadas (integra contenidos de mds de una materia)
. Contenidos de matemadticas

. Contenidos de tecnologia

. Contenidos historia del arte.

SAP2- estimulantes (los trabajos y actividades se plantean teniendo en cuenta los intereses de los alumnos-as,
dejandoles que ellos decidan que realizar)

SAP3 -significativas (Los alumnos-as partiran de sus conocimientos del lenguaje plastico y de su entorno mas
cercano a la hora de realizar sus creaciones)

SAP4- inclusivas (los trabajos y actividades sirven para el desarrollo de la creatividad por lo que todos los alumnos-
as tienen las mismas posibilidades en su realizacién)

SAP5- motivadoras (plantean hipdtesis y favorecen el debate)
SAP6 -fomentan la reflexion (los alumnos-as experimentan, investigan y exploran)

En su puesta en practica se plantea un titulo y un contexto, tendra que realizar un proceso de estudio y reflexién
mediante los bocetos, pudiendo utilizar referentes de obras artisticas o de su entorno, indicdndoles los materiales y
técnicas a utilizar y si es individual o en grupo.

Ejemplo

Entre las propuestas ligadas al ambito educativo, dentro del contexto de centro se puede plantear la realizacién de
una produccién audiovisual que dé a conocer el centro escolar, su organizacion, los proyectos educativos y todos
aquellos aspectos que definan su identidad.

En lo que se refiere al ambito personal, se podra crear una campafia dentro del contexto de respeto a la diversidad
y pluralidad, disefiando una campania publicitaria que aborde la problematica de los estereotipos que suponen
discriminacién sexual, social y racial; a través de la carteleria aplicando diferentes técnicas artisticas aprendidas.

En lo que respecta al ambito social, en un contexto de sensibilizacidn sobre la conservacion y proteccion del
patrimonio artistico como legado histérico, se puede abordar la realizacién de la imagen corporativa de una
asociacion sin dnimo de lucro que trabaja para la preservacion del patrimonio de Castilla y Leén.

En el ambito profesional, en un contexto de trabajo en equipo, se puede proponer crear una instalacién artistica
gue conjugue arte y naturaleza mediante objetos ecoldgicos y sostenibles. Su emplazamiento debera implicar a
administraciones publicas o empresa privadas.



Criterios de Criterios de
evaluacién calificacion
1.1 7,5%
1.2 7,6%
1.3 7,5%
21 8,6%
2.2 8,6%
2.3 8,6%
3.1 8,6%
3.2 8,6%
4.1 8,6%
4.2 8,6%
4.3 8,6%
4.4 8,6%
TOTAL 100%

Instrumentos

de evaluacion Peso %

Guia de 20%

observacion

Portafolio 40%

T. digital 20%

Prueba oral 10%
TOTAL 100%

Situaciones de

aprendizaje

Peso %
SAP1 16,6%
SAP2 16,6%
SAP3 16,6%
SAP4 16,6%
SAP5 16,6%
SAP6 16,6%

TOTAL 100%

Criterios de evaluacién Indicadores de logro Instrumentos de evaluacion Situaciones de aprendizaje
SAP1 SAP2 SAP3 SAP4 SAP5 SAP6
11 111 Guia de observacion * * * * * *
112 Guia de observacion * * * * * *
1.2 121 Guia de observacién * * * * * *
122 Prueba oral * * * * * *
13 131 Guia de observacién * * * * *
132 Guia de observacion * * * * * *
21 211 Portafolios * * * * * *
21.2 Portafolios * * * * * *
2.2 221 Portafolios * * * * * *
23 231 Guia de observacién * * * * * *
2.32 Portafolios * * * * * *
31 3.11 Guia de observacién * * * * * *
3.1.2 Portafolios * * * * * *
321 T. digital * * * * * *
3.2
3.22 Portafolios * * * * * *
4.1 411 Guia de observacion * * * * * *
4.1.2 Portafolios * * * * * *
4.2 4.2.1 Portafolios * * * * * *
422 Portafolios * * * * * *
4.3 43.1 Portafolios * * * * * *
4.3.2 Portafolios * * * * * *
T. digital
4.4 44.1 Portafolios * * * * * *




4.4.2 Guia de observacién * * * *
4.4.3 Portafolios * * * *
Criterios Indicadores Instrumentos
de de de evaluacion Profesorado Participacion del alumno-a
evaluacién logro
Heteroevaluacién Autoevaluacién Coevaluacién
1.1 1.1.1 Guia de *
observacion
1.1.2 Guia de *
observacion
12 121 Guia de *
observacion
122 Prueba *
oral
13 13.1 Guia de *
observacion
1.3.1 Guia de *
observacion
2.1 2.11 Portafolios *
2.1.2 Portafolios *
2.2 221 Guia de *
observacion
2.3 231 Guia de *
observacion
2.3.2 Portafolios *
3.1 3.11 Portafolios *
312 T digital *
3.2 3.4.1 Portafolios *
3.4.2 Guia de *
observacion
4.1 4.1.1 Guia de *
observacion
4.1.2 Guia de *
observacion
4.2 4.2.1 Guia de *
observacion
422 Portafolios *
4.3 43.1 Portafolios *
43.2 Portafolios *
T. digital
4.4 4.4.1 T. digital *




4.4.2 Guia de *
observacion

443 Portafolios *

Aprendizaje interdisciplinar desde la materia

La interdisciplinariedad puede entenderse como una estrategia pedagdgica que implicala interaccién de varias
disciplinas. El aprendizaje interdisciplinar proporciona al alumnado oportunidades para utilizar conocimientos y
destrezas relacionadas con dos o mds materias.

A su vez, le permite aplicar capacidades en un contexto significativo, desarrollando su habilidad para pensar,
razonar y transferir conocimientos, procedimientos y actitudes de una materia a otra.

La participacidn e interaccion con otras materias, ampliara significativamente los procesos de trabajo dentro de
esta relacionando el lenguaje pldstico y visual con otros lenguajes y ambitos de conocimiento mediante situaciones
de aprendizaje conjuntas.

Esta interdisciplinaridad favorecera en el alumnado una visidn mas amplia y global, dando a entender la necesidad
de las vinculaciones entre diversos campos de conocimiento para obtener una vision de lo que le rodea mds real y
completa.

DIBUJO TECNICO

El dibujo técnico constituye un medio indispensable de expresién del pensamiento y de comunicacién de las
ideas tanto para el desarrollo de procesos de investigacién como para la comprensién gréfica de proyectos
tecnoldgicos o artisticos cuyo fin sea la creacidn y fabricacidon de un producto, siendo un aspecto imprescindible
del desarrollo de la actividad cientifica, tecnoldgica y artistica.

El conocimiento del dibujo técnico como lenguaje universal se sirve de dos niveles de comunicacion:
comprender o interpretar la informacidn codificada, y expresarse o elaborar informacién comprensible por los
destinatarios. Para favorecer esta forma de expresion, esta materia desarrolla la visién espacial del alumnado,
para representar el espacio tridimensional sobre el plano por medio de la resolucién de problemas y de la
realizacion de proyectos.

Una de las finalidades del dibujo técnico es dotar al alumnado de las competencias necesarias para poder
comunicarse graficamente con objetividad en un mundo cada vez mas complejo. Esta funcién comunicativa,
gracias al acuerdo de una serie de convenciones a escala nacional, comunitaria e internacional, nos permite
transmitir, interpretar y comprender ideas o proyectos de manera fiable, objetiva e inequivoca.

Se abordan también retos del siglo XXI de forma integrada durante los dos afios de bachillerato, como el
compromiso ciudadano en el ambito local y global, la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo,
el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, el consumo responsable y la valoracién de la
diversidad personal y cultural.

INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA MATERIA.

La materia Dibujo Técnico permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para alcanzar todos y
cada uno de los objetivos de la etapa de bachillerato, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los
siguientes términos:

Es un medio a través del cual la ciencia de la geometria consigue dar respuesta a multitud de interrogantes
permitiendo al alumnado plantearse por si mismo problemas y soluciones, favoreciendo el autoconocimiento, la
autoestima, el espiritu emprendedor y el sentido critico.



En la actualidad, el dibujo técnico entendido como lenguaje grafico se ha convertido en uno de los medios de
expresion y comunicacién convencional mas importantes en los campos del disefio la arquitectura, la ingenieria
y la construccidén, por lo que se hace necesario fomentar actitudes de tolerancia y respeto por las iniciativas
ajenas, y de rechazo a estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

En este curriculo se incide en el uso de las tecnologias de la informacidn y la comunicacién como instrumento
de trabajo y ayuda a la creaciéon de obras y proyectos, en sus dobles funciones, tanto transmisoras como
generadoras de informacion y conocimiento. En la actualidad se van creando nuevos programas de disefio y
dibujo que facilitan el proceso de creacién junto a las herramientas tradicionales.

A través de la percepcion, andlisis e interpretacion critica de las formas del entorno natural y cultural, se
favorece que el alumnado aprecie los valores culturales y estéticos, y los entienda como parte de la diversidad
del patrimonio cultural, favoreciendo asi su respeto, conservacion y mejora.

La realizacion de disefios y presentacion de proyectos técnicos implica la participacién activa e inclusiva, la
tolerancia y la cooperacién potenciando el trabajo en equipo, mejorando el entorno personal y social

CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

La materia Dibujo Técnico contribuye a la adquisicidn de las distintas competencias clave en el bachillerato en la
siguiente medida:

Competencia en comunicacion lingiiistica

Se reforzarad en esta materia a través del uso del lenguaje grafico, cuyo poder de transmisidn es universal al
estar normalizado. Esta competencia se incrementard cuando el alumnado consiga manejar el vocabulario
propio de la materia, describa los procesos de creacién, las aplicaciones de las distintas construcciones
geomeétricas, los elementos de los sistemas de representacidn; asi como cuando argumente las soluciones dadas
y realice valoraciones criticas.

Competencia plurilingiie

Tan importante como resolver problemas es compartir los resultados con personas de diferentes lenguas y
culturas por eso la respuesta a esa necesidad de comunicacidén es la utilizacién del dibujo técnico como un
lenguaje universal.

Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

La profundizacién en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad y los procedimientos relacionados
con el método cientifico abordados desde dibujo técnico ayuda al desarrollo de esta competencia. Esta materia
exige y facilita el desarrollo de habilidades relacionadas con la formulacién de hipdtesis, la observacidn, la
reflexion, el analisis y la extraccién de conclusiones. Todo ello implica realizar proyectos, optimizar recursos,
valorar posibilidades, anticipar resultados y evaluarlos. La evolucion en los elementos de percepcion vy
estructuracion del espacio a través de los contenidos de geometria y de la representaciéon de las formas,
también contribuye a su adquisicion.

Competencia digital

El dominio de aplicaciones informaticas es bdsico en la representacion grafica y en la presentacion de proyectos,
por eso es necesario dotar al alumno de habilidades y destrezas en programas informaticos de disefio vectorial
en 2D y modelado en 3D, exigiendo un uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion, ademas del respeto por los derechos y las libertades que asisten a las personas en el mundo
digital.

Competencia personal, social y aprender a aprender

El cardcter practico favorece el aprendizaje auténomo a través de actividades en las que el alumno debe
comprender principios y fundamentos, aplicandolos y relaciondndolos con otros contenidos. La resolucién de
problemas conlleva a reflexiones y toma de decisiones que contribuyen a un aprendizaje mas efectivo. Las



diversas representaciones graficas y sus aplicaciones se concretan mediante estrategias de planificacion, de
retroalimentacion y evaluacién del proceso y resultados obtenidos.

Competencia ciudadana

La expresién y creacion en el dibujo técnico estimulan el trabajo en equipo y proporcionan situaciones donde se
propicia el respeto, la convivencia, la tolerancia y la cooperacién. La aceptacién de las producciones ajenas y la
valoracion de las diferentes formas de responder al mundo y de entenderlo a través de la expresién grafica, en
las diferentes culturas y entre diferentes personas, son valores que se desarrollan en esta materia y que
colaboran en la adquisicidn de esta competencia.

Competencia emprendedora

La resolucion de problemas y proyectos cooperativos o individuales, contribuyen a la adquisicién de capacidades
propias de esta competencia que permiten transformar las ideas en actos. Se favorecen las capacidades para
gestionar los proyectos, pero a la vez, se posibilita el pensamiento creativo, divergente e innovador. Las
representaciones gréficas y la resolucién de problemas deben responder a objetivos planificados dentro de un
contexto cercano al mundo laboral.

Competencia en conciencia y expresion culturales

El dibujo técnico aporta las capacidades creativas del disefio industrial, estéticas y de valor critico del patrimonio
arquitecténico y en general, las capacidades comunicativas de cualquier imagen. El arte es una fuente
permanente de referencias para el andlisis de las formas, para el enunciado de problemas y el analisis de las
diversas geometrias.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES
OPERATIVOS: MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la
percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para analizar las estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta disciplina esta presente en las
obras de arquitectura y de ingenieria de todos los tiempos, no solo por el papel que desempefia en su
concepcidn y produccion, sino también como parte de su expresién artistica. El andlisis y estudio fundamental
de las estructuras y elementos geométricos de obras del pasado y presente, desde la perspectiva de género y la
diversidad cultural, contribuird al proceso de apreciacién y disefio de objetos y espacios que posean rigor
técnico y sensibilidad expresiva.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1,
CD3, CPSAA2, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2, CCEC3.2.

2.Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y Iogicos en problemas de indole grdfico-matemadticos,
aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver grdficamente operaciones matemadticas,
relaciones, construcciones y transformaciones.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo arquitectdnico e ingenieril a través
de conceptos, propiedades, relaciones y construcciones fundamentales. Proporciona herramientas para la
resolucién de problemas matematicos de cierta complejidad de manera gréfica, aplicando métodos inductivos y
deductivos con rigor y valorando aspectos como la precisidn, claridad y el trabajo bien hecho.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM2, STEM4, CD3,
CPSAA1.1, CPSAAS, CE2, CCEC4.2.



3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la
importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas e interpretar y recrear
grdficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

Los sistemas de representacion derivados de la geometria descriptiva son necesarios en todos los procesos
constructivos, ya que cualquier proceso proyectual requiere el conocimiento de los métodos que permitan
determinar, a partir de su representacién, sus verdaderas magnitudes, formas y relaciones espaciales entre
ellas. Esta competencia se vincula, por una parte, con la capacidad para representar figuras planas y cuerpos, y
por la otra, con la de expresar y calcular las soluciones a problemas geométricos en el espacio, aplicando para
todo ello conocimientos técnicos especificos, reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CPSAA1.1, CPSAA4, CPSAAS, CE2, CE3, CCEC2, CCEC4.2.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la
importancia que tiene el croquis para documentar grdficamente proyectos arquitectdnicos e ingenieriles.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacidn entre los distintos agentes del proceso constructivo,
posibilitando desde una primera expresion de posibles soluciones mediante bocetos y croquis hasta la
formalizacidn final por medio de planos de taller y/o de construccidn. También se contempla su relacién con otros
componentes mediante la elaboracién de planos de montaje sencillos. Esta competencia especifica estd asociada a
funciones instrumentales de analisis, expresidon y comunicacion. Por otra parte, y para que esta comunicacion sea
efectiva, debe vincularse necesariamente al conocimiento de unas normas y simbologia establecidas, las normas
UNE e ISO, e iniciar al alumnado en el desarrollo de la documentacion grafica de proyectos técnicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CP2, CP3, STEM1, STEM4, CD2,
CPSAA1.1, CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAAS5, CE3, CCEC3.1, CCECA4.2.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos mediante el
uso de programas especificos CAD de manera individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones
actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD forman parte de una realidad ya cotidiana en los procesos
de creacidn de proyectos de ingenieria o arquitectura. Atendiendo a esta realidad, esta competencia aporta una
base formativa sobre los procesos, mecanismos y posibilidades que ofrecen las herramientas digitales en esta
disciplina. En este sentido, debe integrarse como una aplicacion transversal a los contenidos de la materia
relacionados con la representacidn en el plano y en el espacio. De este modo, esta competencia favorece una
iniciacion al uso y aprovechamiento de las potencialidades de estas herramientas digitales en el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CD5, CPSAA4, CPSAAS5, CE2, CE3, CCEC3.2.
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CRITERIOS DE EVALUACION E | INDICADORES DE LOGRO, JUNTO A LOS CONTENIDOS QUE SE

LE ASOCIAN

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO (Contenidos transversales
vinculados a los criterios a través de los indicadores
de logro)

1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las
matematicas y el dibujo geométrico valorando su
importancia en diferentes campos como la arquitectura o la
ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad
cultural, empleando adecuadamente el vocabulario
especifico técnico y artistico.(CCL1, CCL2, CCL3, STEM4,
CD1, CPSAA2, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2)

-Identifica, analiza y es capaz de reproducir estructuras
geométricas en el Arte de diferentes periodos artisticos.
-Valora la importancia de la geometria y las matematicas
como instrumento para el disefio grafico, industrial y
arquitectonico de diferentes estilos artisticos.

-Valora la importancia de los disefios geométricos como
transmisores de valores de diferentes culturas y
convicciones y es capaz de explicarlos utilizando vocabulario
especifico, con interés, respeto y desde la perspectiva de
género.

-Muestra una actitud de respeto por el patrimonio histérico
y cultural, incluido el de Castilla y Ledn, valorando Ia
importancia de su conservacion.

2.1Solucionar gréficamente calculos matematicos vy
transformaciones  basicas  aplicando  conceptos vy
propiedades de la geometria plana. (CCL2, STEM1, STEM2,

STEM4)

-Disefia, modifica o reproduce formas basadas en redes
modulares cuadradas y triangulares con la ayuda de la
escuadra y el cartabdn, utilizando recursos graficos para
destacar claramente el trazado principal elaborado de las
lineas auxiliares utilizadas.

-Determina con la ayuda de regla y compas los principales
lugares geométricos de aplicacion a los trazados
fundamentales en el plano comprobando graficamente el
cumplimiento de las condiciones establecidas.

-Comprende las relaciones métricas de los angulos de la
circunferencia y el circulo, describiendo sus propiedades e
identificando sus posibles aplicaciones.

-Reproduce figuras proporcionales determinando la razén




2.2Trazar
basandose en sus propiedades y mostrando interés por la
precision, claridad y limpieza. (STEM2, STEM4, CPSAAL.1,
CCEC4.2)

graficamente  construcciones  poligonales

2.3Resolver graficamente tangencias y trazar curvas
aplicando sus propiedades con rigor en su ejecucion.
Indicando gréficamente la construccidn auxiliar utilizada.
Los puntos de enlace y la relacion entre sus elementos.
(STEM1, STEM2, CPSAAS, CE2, CCEC4.2)

idonea para el espacio de dibujo disponible, construyendo
la escala gréfica correspondiente en funcidn de la
apreciacidon establecida y utilizandola con la precisién
requerida.

-Comprende las caracteristicas de las transformaciones
geométricas elementales (giro, traslacidon, simetria y
homotecia), identificando sus invariantes y aplicandolas
para la resolucion de problemas geométricos y para la
representacion de formas planas.

- Relaciona las lineas y puntos notables de triangulos,

cuadrilateros 'y poligonos con sus propiedades,
identificando sus aplicaciones.

- Resuelve tridngulos con la ayuda de regla y compas
aplicando las propiedades de sus lineas y puntos notables y
los principios geométricos elementales, razonando vy
justificando el procedimiento utilizado y mostrando actitud
critica y reflexiva ante las posibles soluciones aportadas por
sus comparieros-as.

- Disefia, modifica o reproduce cuadrilateros y poligonos
analizando las relaciones métricas esenciales y resolviendo
su trazado por triangulacion, radiacién, itinerario o
relaciones de semejanza.

-Reproduce figuras proporcionales determinando la razén
idonea para el espacio de dibujo disponible, construyendo
la escala grafica correspondiente en funcion de la
apreciacion establecida y utilizdndola con la precisién
requerida.

-Identifica las relaciones existentes entre puntos de
tangencia, centros y radios de circunferencias, analizando
figuras compuestas por enlaces entre lineas rectas y arcos
de circunferencia.

-Resuelve problemas bdsicos de tangencias con la ayuda de
regla y compas aplicando con rigor y exactitud sus
propiedades intrinsecas, utilizando recursos graficos para
destacar claramente el trazado principal elaborado de las
lineas auxiliares utilizadas.

- Aplica los conocimientos de tangencias a la construccion
de ovalos, ovoides y espirales, relacionando su forma con
las principales aplicaciones en el disefio arquitecténico e
industrial.

- Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala
conveniente figuras planas que contengan enlaces entre
lineas rectas y arcos de circunferencia, indicando
graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacion entre sus elementos.

3.1 Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los
sistemas de representacion con sus posibles aplicaciones al
dibujo técnico, seleccionando el sistema adecuado al
objetivo identificando  las

previsto, ventajas e

inconvenientes en funcidn de la informacidon que se desee

-Identifica el sistema de representacion y los tipos de
proyeccién empleados a partir del analisis de dibujos
técnicos, ilustraciones o fotografias de objetos o espacios,
determinando las caracteristicas diferenciales y los
elementos principales del sistema.




mostrar y de los recursos disponibles. (STEM2, STEM4,
CCEC2)

3.2 Representar en el sistema diédrico elementos basicos
en el espacio determinando su relaciéon de pertenencia,
posicion y distancia. (STEM1, STEM2, STEM3)

3.3 Representar e interpretar elementos bdasicos en el
sistema de planos acotados haciendo uso de sus
fundamentos. (STEM1, STEM2, STEM3, CE3)

3.4. Definir elementos y figuras planas en sistemas
axonométricos valorando su importancia como métodos de
representacion espacial. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CE3)

3.5 Dibujar perspectivas de formas tridimensionales a partir
de piezas reales o definidas por sus proyecciones
ortogonales, seleccionando la axonometria adecuada,
disponiendo la posicion de los ejes en funcion de la
importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y
utilizando en su caso los coeficientes de reduccidn
determinados. (STEM1, STEM3, STEM4, CE3)

-Establece el dmbito de aplicaciéon de cada uno de los
principales sistemas de representacion, ilustrando sus
ventajas e inconvenientes mediante el dibujo a mano alzada
de un mismo cuerpo geométrico sencillo.

-Selecciona el sistema de representacién idoneo para la
definicion de un objeto o espacio, analizando la complejidad
de su forma, la finalidad de la representacion, la exactitud
requerida y los

-Comprende los fundamentos del sistema diédrico,
describiendo los procedimientos de obtencién de las
proyecciones y su disposicién normalizada.

-Comprende el funcionamiento del sistema diédrico,
elementos,

relacionando  sus convencionalismos vy

notaciones con las proyecciones necesarias para
representar inequivocamente la posicion de puntos, rectas
y planos, resolviendo problemas de pertenencia,
intersecciones, paralelismo, perpendicularidad y distancias

en verdadera magnitud.

-Comprende el funcionamiento del sistema de planos
acotados como una variante del sistema diédrico que
permite rentabilizar los conocimientos adquiridos,
ilustrando sus principales aplicaciones mediante Ia
resolucion de problemas sencillos de pertenencia e
interseccidn y obteniendo perfiles de un terreno a partir de

sus curvas de nivel.

-Representa figuras planas en las diferentes caras de los
sistemas axonomeétricos, como base para la realizacidon de
prismas, cilindros o piramides.
Representa figuras planas en las diferentes caras de los
sistemas axonomeétricos, como base para la realizacion de
prismas, cilindros o pirdmides.

-Visualiza en el espacio perspectivo formas tridimensionales
sencillas definidas suficientemente por sus vistas
principales, dibujando a mano alzada axonometrias
convencionales (isometrias y caballeras).

- Realiza perspectivas isométricas de cuerpos definidos por
sus vistas principales, con la ayuda de dutiles de dibujo,
representando las circunferencias situadas en caras
paralelas a los planos coordenados como évalos en lugar de
elipses, simplificando su trazado.

-Realiza perspectivas caballeras o planimetrias (militares) de
cuerpos o espacios con circunferencias situadas en caras
paralelas a un solo de los planos coordenados, disponiendo
su orientacion para simplificar su trazado.

-Comprende los fundamentos de la perspectiva cdnica,
clasificando su tipologia en funcidn de la orientaciéon de las
caras principales respecto al plano de cuadro y la
repercusion de la posicién del punto de vista sobre el
resultado final, determinando el punto principal, la linea de




3.6 Dibujar elementos en el espacio empleando la

perspectiva cdnica, adaptando y organizando sus
conocimientos, destrezas y actitudes para resolver con
creatividad y eficacia una produccion técnico-artistica

propia. (STEM1, STEM4, CCEC4.2)

3.7 Valorar el rigor grafico del proceso, a través de la
claridad, la precision y el proceso de resolucion vy
construccion gréfica. (CPSAAL.1, CPSAAS)

-Comprende los fundamentos de la perspectiva cdnica,
clasificando su tipologia en funcién de la orientacién de las
caras principales respecto al plano de cuadro y la
repercusion de la posicién del punto de vista sobre el
resultado final, determinando el punto principal, la linea de
horizonte, los puntos de fuga y sus puntos de medida.
-Dibuja con la ayuda de utiles de dibujo perspectivas cdnicas
centrales de cuerpos o espacios con circunferencias
situadas en caras paralelas a uno solo de los planos
coordenados, disponiendo su orientacion para simplificar su
trazado.

-Representa formas sdlidas o espaciales con arcos de
circunferencia en caras horizontales o verticales, dibujando
perspectivas conicas oblicuas con la ayuda de dutiles de
dibujo, simplificando la construccion de las elipses
perspectivas mediante el trazado de poligonos circunscritos,
trazandolas a mano alzada o con la ayuda de plantillas de
curva.

-Resuelve los trazados con la ayuda de reglas y compas
aplicando con rigor y exactitud sus propiedades intrinsecas,
utilizando recursos graficos adecuados para destacar
claramente el trazado principal diferenciandolo de las lineas
auxiliares utilizadas.




4.1 Documentar graficamente objetos sencillos mediante
sus vistas acotadas aplicando la normativa UNE e ISO en la
utilizacion de sintaxis, escalas y formatos, valorando la
importancia de usar un lenguaje técnico comun. (CP2, CP3,
STEM1, STEM4, CD2, CPSAA1.1)

4.2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de
reflexion en la aproximacién e indagacidén de alternativas,
ofreciendo soluciones a los procesos de trabajo. (CE3,
CCEC3.1)

4.3 Valorar la normalizacion como convencionalismo para la
comunicacion universal que permite simplificar los métodos
de produccidn. (CCL2, CP2, CP3, CPSAA4, CPSAAS)

4.4 Aplicar las normas nacionales europeas e
internacionales relacionadas con los principios generales de
representacion, formatos, escalas, acotacidon y métodos de
proyeccion, considerando el Dibujo Técnico como lenguaje
universal, valorando la necesidad de conocer su sintaxis,
utilizando de forma objetiva para la interpretacion de
planos técnicos y para la elaboracion de bocetos, esquemas,

croquis y planos. (CCL2, CP3, STEM4, CPSAA3.2)

-Describe los objetivos y ambitos de utilizacion de las
normas UNE, ISO, relacionando las especificas del dibujo
técnico con su aplicaciéon para la eleccion y doblado de
formatos, para el empleo de escalas, para establecer el
valor representativo de las lineas, para disponer las vistas y
para la acotacion.

-Acota piezas industriales sencillas identificando las cotas
necesarias para su correcta definicion dimensional,
disponiéndolas de acuerdo a la norma.

-Valora la importancia de la utilizaciéon del croquis y el
boceto en el proceso de creacion de diseio, siendo
consciente de las posibilidades que ofrece al comienzo del
mismo y apreciando su necesidad.

- Reconoce el proceso creativo: investigacion, planificacion,
desarrollo, difusiéon y evaluaciéon a partir de propuestas
planteadas desarrollando una capacidad de reflexion critica
sobre el proceso de trabajo.

-Verificar la realizacion de trabajos y construcciones con
precision y correcto manejo de las herramientas y técnicas
convencionalismo que permite una comunicacion universal.

-Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o espacios
representados utilizando escalas normalizadas.

-Representa piezas y elementos industriales o de
construccién, aplicando las normas referidas a los
principales métodos de proyeccion  ortograficos,
seleccionando las vistas imprescindibles para su definicion,
disponiéndolas adecuadamente y diferenciando el trazado
de ejes, lineas vistas y ocultas.

-Acota espacios arquitectdnicos sencillos identificando las
cotas necesarias para su correcta definicién dimensional,
disponiéndolas de acuerdo a la norma.

-Representa objetos con huecos mediante cortes vy

secciones, aplicando las normas basicas correspondientes.

5.1Crear figuras planas y tridimensionales mediante
programas de dibujo vectorial, usando las herramientas que
aportan y las técnicas asociadas. (STEM2, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CE3)

5.2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones
aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para la
presentacion de proyectos en grupo. STEM2, STEM3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3,
CCEC3.2)

-Iniciarse en el uso de tecnologia en 2Dy 3D.
-Aplica 6rdenes y comandos basicos en los sistemas CAD.

-Conforman colectivamente piezas complejas a partir de otras
mas sencillas, valorando el trabajo y respetando las opiniones
de sus iguales




METODOLOGIA DIDACTICA

Estas orientaciones se concretan para la materia Dibujo Técnico a partir de los principios metodoldgicos de la etapa
establecidos en el anexo II.A.

La metodologia a seguir se fundamentara en que el dibujo técnico debe capacitar al alumnado para el conocimiento del
lenguaje grafico empleado por las distintas especialidades, tanto en sus aspectos de lectura e interpretacién como en el de
expresion de ideas tecnoldgicas o cientificas.

El logro de los objetivos propuestos implica un equilibrio entre teoria y experimentacion, y entre deduccion e induccion,
integrando la conceptualizacidon en los procedimientos graficos para su representacion.

El estilo de ensefianza debe favorecer la motivacion por aprender siendo los alumnos los responsables de su propio
aprendizaje, con autonomia en la resolucidon de problemas, relacionando lo aprendido con la realidad y su entorno. El
profesor debe partir de los conocimientos previos y plantear situaciones-problema contextualizadas, que el alumnado debe
resolver haciendo un uso adecuado de todos sus conocimientos.

El uso de metodologias activas conlleva a la adquisicién de conocimientos que requieren de la puesta en practica con
actividades de aplicacion, que persiguen la resolucion de problemas geométricos mediante la reflexion sobre los
conceptos aprendidos, evitando la resolucion mecanico-memoristica. La organizacién del proceso de ensefianza
en torno a actividades que promuevan del alumnado supone una estrategia metodoldgica que facilita la
aplicacién de todos los hechos, conceptos, destrezas, habilidades, actitudes y valores a la realidad mas cercana
alumnado. Estas estrategias favorecen la investigacion.

Se utilizaran recursos tradicionales como distintos libros que sirvan de material de apoyo, asi como entornos
virtuales TEAMS y MOODLE, incluyendo las tecnologias TIC, en el proceso de ensefianza aprendizaje vy
adaptandose a la diversidad del alumnado.

La potenciacion del uso de herramientas como la escuadra y cartabdn, compas, permite no solo el desarrollo de
la destreza manual, sino también la autonomia progresiva del alumno. La utilizacién de programas de diseio
asistido por ordenador servira para que el alumnado conozca las posibilidades de estas aplicaciones, valore la
exactitud, rapidez y limpieza que proporcionan, sirviendo de estimulo para su formacion.

La forma en la que el alumnado trabajard dependera de las actividades propuestas, podrdn llevarlas a cabo de
manera individual, por parejas o en grupos cooperativos. Estas actividades se desarrollaran en el aula especifica
de dibujo y en las aulas de informatica del centro.

TEMPORALIZACION

PRIMER TRIMESTRE

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Indicadores de logro Descriptores Objetivos de
especificas evaluacion operativos etapa
CE.1 1.1 1.1.1-Identifica, analiza y es capaz de reproducir estructuras | CCL1,CCL2, CCL3, a,b,c,d,e,g,h,i,j,k

eométricas en el Arte de diferentes periodos artisticos.
& P STEM4,CD1,PSAA2,
1.1.2-Valora la importancia de la geometria y las CPSAA4,CC1, CEC1,
matematicas como instrumento para el disefio grafico, CCEC2
industrial y arquitectdnico de diferentes estilos artisticos.

1.1.3-Valora la importancia de los disefios geométricos
como transmisores de valores de diferentes culturas y
convicciones y es capaz de explicarlos utilizando vocabulario
especifico, con interés, respeto y desde la perspectiva de
género

1.1.4-Muestra una actitud de respeto por el patrimonio
histérico y cultural, incluido el de Castilla y Ledn, valorando
la importancia de su conservacién y proteccion.




CE.2

CE3

2.1

2.2

2.3

3.1

2.1.1- Disefia, modifica o reproduce formas basadas en
redes modulares cuadradas y triangulares con la ayuda de la
escuadra y el cartabdn, utilizando recursos graficos para
destacar claramente el trazado principal elaborado de las
lineas auxiliares utilizadas.

2.1.2-Determina con la ayuda de regla y compas los
principales lugares geométricos de aplicacion a los trazados
fundamentales en el plano comprobando graficamente el
cumplimiento de las condiciones establecidas.

2.1.3-Comprende las relaciones métricas de los angulos de
la circunferencia y el circulo, describiendo sus propiedades e
identificando sus posibles aplicaciones.

2.1.4-Reproduce figuras proporcionales determinando la
razén idénea para el espacio de dibujo disponible,
construyendo la escala grafica correspondiente en funcién
de la apreciacién establecida y utilizandola con la precision
requerida.

2.1.5-Comprende las caracteristicas de las transformaciones
geométricas elementales (giro, traslacion, simetria y
homotecia), identificando sus invariantes y aplicandolas
para la resolucion de problemas geométricos y para la
representacion de formas planas.

2.2.1- Relaciona las lineas y puntos notables de tridngulos,
cuadrilateros y poligonos con sus propiedades, identificando
sus aplicaciones

2.2.2- Resuelve triangulos con la ayuda de regla y compas
aplicando las propiedades de sus lineas y puntos notables y
los principios geométricos elementales, razonando vy
justificando el procedimiento utilizado y mostrando actitud
critica y reflexiva ante las posibles soluciones aportadas por
sus compafieros-as.

‘2.2.3- Disefia, modifica o reproduce cuadrilateros y
poligonos analizando las relaciones métricas esenciales y
resolviendo su trazado por triangulacién, radiacion,
itinerario o relaciones de semejanza.

2.3.1- Identifica las relaciones existentes entre puntos de

tangencia, centros y radios de circunferencias, analizando
figuras compuestas por enlaces entre lineas rectas y arcos
de circunferencia.

2.3.2-Resuelve problemas basicos de tangencias con la
ayuda de regla y compas aplicando con rigor y exactitud sus
propiedades intrinsecas, utilizando recursos graficos para
destacar claramente el trazado principal elaborado de las
lineas auxiliares utilizadas.

2.3.3- Aplica los conocimientos de tangencias a la
construccion de dvalos, ovoides y espirales, relacionando su
forma con las principales aplicaciones en el disefio
arquitectonico e industrial.

2.3.4- Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la
escala conveniente figuras planas que contengan enlaces
entre lineas rectas y arcos de circunferencia, indicando
graficamente la construccidn auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacién entre sus elementos.

3.1.1- Identifica el sistema de representacién y los tipos de
proyeccion empleados a partir del andlisis de dibujos
técnicos, ilustraciones o fotografias de objetos o espacios,
determinando las caracteristicas diferenciales y los
elementos principales del sistema.

3.1.2-Establece el ambito de aplicacion de cada uno de los
principales sistemas de representacion, ilustrando sus
ventajas e inconvenientes mediante el dibujo a mano alzada
de un mismo cuerpo geométrico sencillo.

3.1.3- Selecciona el sistema de representacion idéneo para
la definicién de un objeto o espacio, analizando la
complejidad de su forma, la finalidad de la representacién,

CCL2,STEM1,
STEM2, STEM4

STEM2,STEM4,
CPSAA1.1, CCEC4.2

STEM1, STEM2,
STEM4, CD3,
CPSAAl.1

STEM2,STEM4,
CCEC2




la exactitud requerida y los recursos informaticos
disponibles.

Contenidos de la materia

Contenidos de caracter trasversal

A. Fundamentos geométricos.

- Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accidon y aplicaciones:
dibujo arquitectdnico, mecanico, eléctrico y electrénico, geoldgico,
urbanistico, etc.

- Origenes de la geometria. Tales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.
- Elementos basicos en geometria. Operaciones graficas con segmentos y
angulos. Circunferencia y circulo. Distancias.

- Concepto de lugar geométrico. Aplicaciones de los lugares geométricos a las
construcciones fundamentales: Mediatriz, Bisectriz y Arco Capaz.

- Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.

- Resolucidn grafica de triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares.
Propiedades y métodos de construccion.

Convivencia escolar

Respeto a la diversidad como fuente de riqueza.
Tecnologias de la informacion y la comunicacion
Técnicas y estrategias propias de la oratoria.

Gestion de sus emociones y mejora de sus habilidades
sociales

Interés y el habito de lectura

Correcta expresion escrita

Resolucidén pacifica de conflictos

Valores y oportunidades de la Comunidad de Castillay
Ledn.

libertad, la justicia, la igualdad, la paz, la democracia, la

- Transformaciones geométricas elementales: Traslacion, giros, simetria y

homotecia. Aplicaciones.

- Tangencias bdasicas y enlaces. Curvas técnicas.
- Interés por el rigor en los razonamientos y precisidn, claridad y limpieza en

las ejecuciones.

- Fundamentos de la geometria proyectiva. Tipos de proyeccién.
- Sistemas de representacion y el dibujo técnico. Ambitos de aplicacion.

pluralidad, el respeto a los derechos humanos.
Rechazo a la violencia.

SEGUNDO TRIMESTRE

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias | Criterios de
especificas evaluacion

Indicadores de logro

Descriptores
operativos

Objetivos de
etapa

CE3 3.2

34

3.5

3.2.1- Comprende los fundamentos del sistema diédrico,
describiendo los procedimientos de obtencidn de las
proyecciones y su disposicion normalizada.

3.2.2- Comprende el funcionamiento del sistema diédrico,
relacionando sus elementos, convencionalismos y notaciones
con las  proyecciones necesarias para  representar
inequivocamente la posicion de puntos, rectas y planos,
resolviendo problemas de pertenencia, intersecciones,
paralelismo, perpendicularidad y distancias en verdadera
magnitud.

3.2.3-Disefia o reproduce formas tridimensionales sencillas,
dibujando a mano alzada sus vistas principales en el sistema de
proyeccion ortogonal establecido por la norma de aplicacion,
disponiendo las proyecciones suficientes para su definicion e
identificando sus elementos de manera inequivoca.

3.3.1- Comprende el funcionamiento del sistema de planos
acotados como una variante del sistema diédrico que permite
rentabilizar los conocimientos adquiridos, ilustrando sus
principales aplicaciones mediante la resolucién de problemas
sencillos de pertenencia e interseccion y obteniendo perfiles de
un terreno a partir de sus curvas de nivel.

3.4.1-Representa figuras planas en las diferentes caras de los
sistemas axonométricos, como base para la realizacién de
prismas, cilindros o piramides.

3.5.1-Visualiza en el espacio perspectivo formas tridimensionales
sencillas definidas suficientemente por sus vistas principales,
dibujando a mano alzada axonometrias convencionales
(isometrias y caballeras).

STEM1, STEM2, STEM3,
CE3

STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, CE3

STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, CE3

STEM1, STEM3, STEM4,
CE3

glhli'jlkll




3.5.2- Realiza perspectivas isométricas de cuerpos definidos por
sus vistas principales, con la ayuda de utiles de dibujo,
representando las circunferencias situadas en caras paralelas a
los planos coordenados como o6valos en lugar de elipses,
simplificando su trazado.

3.5.3-Realiza perspectivas caballeras o planimetrias (militares)
de cuerpos o espacios con circunferencias situadas en caras
paralelas a un solo de los planos coordenados, disponiendo su
orientacion para simplificar su trazado.

Contenidos de la materia

Contenidos de caracter trasversal

- Sistema diédrico: Representacion de punto, recta y plano. Trazas
con planos de proyeccion. Determinacién del plano. Pertenencia.
- Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y
perpendicularidad. Obtencion de distancias.

- Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos.
Identificacion de elementos para su interpretacién en planos.

- Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas
isométricas y caballera. Disposicion de los ejes y uso de los
coeficientes de reduccidon. Elementos basicos: punto, recta, plano.
Aplicacién del évalo isométrico como representacidn simplificada de
formas circulares.

Convivencia escolar
Respeto a la diversidad como fuente de riqueza.

Tecnologias de la informacion y la comunicacidn

técnicas y estrategias propias de la oratoria

gestion de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales
interés y el habito de lectura
correcta expresion escrita
resolucién pacifica de conflictos
valores y oportunidades de la Comunidad de Castilla

libertad, la justicia, la igualdad, la paz, la democracia, la pluralidad,
el respeto a los derechos humanos.
Rechazo a la violencia.

TERCER TRIMESTRE

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias
especificas

Criterios de
evaluacién

Indicadores de logro

Descriptores
operativos

Objetivos de
etapa

CE.3

CE.4

3.6

3.7

4.1

3.6.1-Comprende los fundamentos de la perspectiva conica,
clasificando su tipologia en funcién de la orientacion de las
caras principales respecto al plano de cuadroy la
repercusion de la posicidn del punto de vista sobre el
resultado final, determinando el punto principal, la linea de
horizonte, los puntos de fuga y sus puntos de medida.

3.6.2-Dibuja con la ayuda de dtiles de dibujo perspectivas
conicas centrales de cuerpos o espacios con circunferencias
situadas en caras paralelas a uno solo de los planos
coordenados, disponiendo su orientacion para simplificar su
trazado.

3.6.3- Representa formas sdlidas o espaciales con arcos de
circunferencia en caras horizontales o verticales, dibujando
perspectivas cdnicas oblicuas con la ayuda de dutiles de
dibujo, simplificando la construccion de las elipses
perspectivas mediante el trazado de poligonos circunscritos,
trazdndolas a mano alzada o con la ayuda de plantillas de
curvas.

3.7.1- Resuelve los trazados con la ayuda de reglas y compas
aplicando con rigor y exactitud sus propiedades intrinsecas,
utilizando recursos gréficos adecuados para destacar
claramente el trazado principal diferencidandolo de las lineas
auxiliares utilizadas.

4.1.1-Describe los objetivos y dmbitos de utilizacion de las
normas UNE, e ISO, relacionando las especificas del dibujo
técnico con su aplicacion para la elecciéon y doblado de
formatos, para el empleo de escalas, para establecer el valor
representativo de las lineas, para disponer las vistas y para la
acotacion.

4.1.2Acota piezas industriales sencillas identificando las
cotas necesarias para su correcta definicion dimensional,
disponiéndolas de acuerdo a la norma.

(STEM1, STEM4,
CCEC4.2)

(CPSAA1.1, CPSAAS)

(CP2, CP3, STEM1,
STEM4, CD2, CPSAA1.1)

a,c,d,e,gh,ljk,l




4.2

4.3

4.4

CE.5 5.1

5.2

4.2.1-Valora la importancia de la utilizacién del croquis y el
boceto en el proceso de creacién de disefio, siendo
consciente de las posibilidades que ofrece al comienzo del
mismo y apreciando su necesidad.

4.2.2- Reconoce el proceso creativo: investigacion,
planificacion, desarrollo, difusiéon y evaluacién a partir de
propuestas planteadas desarrollando una capacidad de
reflexién critica sobre el proceso de trabajo.

4.2.3-Verificar la realizacién de trabajos y construcciones con
precisidn y correcto manejo de las herramientas y técnicas

4.3.1-Comprende y valora la normalizacién como
convencionalismo que permite la comunicacion universal.

4.4.1-Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o
espacios representados utilizando escalas normalizadas.

4.4.2- Representa piezas y elementos industriales o de
construccion, aplicando las normas referidas a los principales
métodos de proyeccion ortograficos, seleccionando las vistas
imprescindibles para su definicién, disponiéndolas
adecuadamente y diferenciando el trazado de ejes, lineas
vistas y ocultas.

4.4.3- Acota espacios arquitectdnicos sencillos identificando
las cotas necesarias para su correcta definicion dimensional,
disponiéndolas de acuerdo a la norma.

4.4.4-Representa objetos con huecos mediante cortes y
secciones, aplicando las normas bdsicas correspondientes.

5.1.1-Iniciarse en el uso de las tecnologias en 2D y 3D.

5.1.2-Aplica érdenes y comandos bdsicos en los sistemas
CAD.

5.2.1-Conforman colectivamente piezas complejas a partir
de otras mas sencillas, valorando el trabajo cooperativo y
respetando las opiniones de sus iguales.

(CE3, CCEC3.1)

(CCL2, CP2, CP3, CPSAA4,
CPSAAS)

(CCL2, CP3, STEM4,
CPSAA3.2)

(STEM2, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAAA4, CE3)

STEM2, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAA4, CPSAAS, CE3,

CCEC3.2)

Contenidos de la materia

Contenidos de caracter trasversal

- Sistema cénico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva
frontal y oblicua.

- Normalizacién y documentacion grafica de proyectos.

- Escalas numéricas y gréficas. Construccién y uso.

- Formatos. Doblado de planos.

- Normalizacidn. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones
de la normalizacidén: simbologia industrial y arquitecténica.

- Eleccidn de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion y
rotulacion. Coquizacién. El croquis acotado.

- Sistemas CAD.

- Inicios de las tecnologias 2D y 3D.

- Interfaz, entorno de dibujo, érdenes y comandos basicos.

- Aplicaciones vectoriales 2-3D.

- Fundamentos de disefio de piezas en 3D.

- Visualizacién 2D y 3D.

- Modelado de caja. Operaciones bdsicas con primitivas.

- Vistas y escenas rende rizadas.

- Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a
partir de otras mas sencillas.

Convivencia escolar

Respeto a la diversidad como fuente de riqueza.
Tecnologias de la informacion y la comunicacion

Técnicas y estrategias propias de la oratoria.

Gestidn de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales
Interés y el habito de lectura

Correcta expresion escrita

Resolucién pacifica de conflictos

Valores y oportunidades de la Comunidad de Castilla y Ledn.
libertad, la justicia, la igualdad, la paz, la democracia, la
pluralidad, el respeto a los derechos humanos.

Rechazo a la violencia.




EVALUACION

En el cambio metodolégico hacia un enfoque globalizado, interdisciplinar e integrador que conlleva el modelo de educacion
por competencias se asigna a la evaluacién un papel determinante. Se concibe como un proceso fundamental, por un lado,
para la identificacidn y seguimiento de los aprendizajes del alumnado, sus logros, el ritmo de adquisicidn, la regulacién de las
dificultades y errores, las particularidades de su evolucidn, el desarrollo del proceso y los resultados del aprendizaje, y por otro,
para facilitar al profesorado informacidn necesaria para la toma de decisiones precisa para procurar una prdctica educativa
adaptada a su alumnado.

La evaluacién de los aprendizajes del alumnado tendra como referente ultimo la consecucién de los objetivos establecidos
para la etapa y el grado de adquisicion de las competencias previstas en los descriptores operativos.

No obstante, en virtud de las vinculaciones entre las competencias clave y los criterios de evaluaciéon de cada competencia
especifica establecidas en los mapas de relaciones criteriales, el referente fundamental a fin de valorar el grado de adquisicidn
de las competencias especificas de cada materia, seran los criterios de evaluacién.

En este apartado, se desarrolla y concreta lo relacionado con la evaluacion del aprendizaje del alumnado, entendida ésta, por
tanto, como el proceso de obtencién de informacion a través del desarrollo de una serie de actividades que el docente pone en
practica desde su materia. Esa informaciéon de evaluacidn se obtiene en una secuencia de momentos generalmente
predeterminados y prefijados que lleva asociadas unas caracteristicas basicas: ha de ser continua, diferenciada y formativa.

La evaluacion serd continua puesto que se realiza a lo largo de todo el proceso de aprendizaje y se centra mas en describir e
interpretar que en medir y clasificar. Sera diferenciada en el sentido en que permitira valorar, desde cada una de las materias,
la consecucidn de los objetivos y la adecuacidn en la adquisicion de las competencias clave. Y, sera formativa puesto que
proporciona la posibilidad de reorientar los diferentes elementos que intervienen a lo largo del proceso, contribuyendo a la
mejora del proceso educativo, adaptando el proceso de ensefianza para maximizar el logro de las competencias previstas.

Y, ademas, la informacién proporcionada y la valoracion que se haga de ella debera atender a dos dmbitos del aprendizaje que
son complementarios y han de estar integrados de acuerdo con los principios del modelo competencial que es imperativo: el
grado de desarrollo de las competencias clave y de los aprendizajes especificos de cada una de las materias. Un enfoque en
habilidades para la vida en el que lo que importa es aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a vivir juntos y aprender a
ser. Por tanto, la evaluacién no debe entenderse como un sistema independiente y ajeno al sistema ensefianza-aprendizaje,
sino integrado en él. La finalidad de la evaluacién alude a la mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje, otorgando un
enfoque constructivista.

Los instrumentos con los que se evaluara cada criterio de evaluacién/indicadores de logro y se determina en qué momento se
aplicara cada instrumento en relacidon con las situaciones de aprendizaje descritas en el apartado correspondiente y aqui
también para mayor claridad:

SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION

SITUACIONES DE APRENDIZAJE DIBUJO TECNICO |
ORDEN TITULO SESIONES
PRIMER SA 1: la geometria en las artes 1 sesidn
TRIMESTRE
SA 2: Materiales de dibujo y su uso 1 sesion
SA 3: trazados fundamentales en el plano 3 sesiones
SA 4: Angulos 2 sesiones
SA 5: Generalidades sistemas de representacion. 8 sesiones

Representacion de vistas diédricas de volimenes con
creciente grado de dificultad.

SA 6: formas poligonales y su relacion con el patrimonio | 8 sesiones
artistico de Castilla y Ledn.

SA 7: proporcionalidad y escalas 3 sesiones

SA 8: transformaciones geométricas 6 sesiones




SA 9: potencia y eje radical. Tangencias, su aplicacién a 10 sesiones
la arquitectura y el disefio.

SA 10: évalos, ovoides, espirales, curvas ciclicas 8 sesiones
SEGUNDO SA 11: fundamentos del sistema diédrico 4 sesiones
TRIMESTRE
SA 12: El punto, la recta y el plano en sistema diédrico 13 sesiones
SA 13: Pertenencia y rectas notables del plano en 13 sesiones
diédrico
SA 14: paralelismo perpendicularidad, distancias e 15 sesiones
intersecciones en diédrico
TERCER SA 15: sistema axonométrico ortogonal 10 sesiones
TRIMESTRE
SA 16: sistema axonométrico oblicuo 10 sesiones
SA 17: perspectiva cdnica 10 sesiones
SA 18: coquizacion, normalizacion y documentacidn 10 sesiones

grafica de proyectos

SA 19: sistemas CAD 2 sesiones

En relacion con los momentos de la evaluacidn:
¢ La evaluacion sera continua. En todo caso, la unidad temporal de programacion sera la situacion de aprendizaje.
e Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua a lo largo de todo el proceso educativo.

¢ A continuacidn, se determina en qué momento se aplicara cada instrumento de evaluacidn, segun los criterios de evaluacion
e indicadores de logro que evaluan.

1.1 1.1.1 Prueba X X X X X X
practica
1.1.2 Prueba X X X
oral

cuaderno del

113 Guia de X X X X
observacion

1.1.4 Cuaderno del | x X X X
alumno

21 2.1.1 Prueba X X X X
practica

2.1.2 Prueba X X
escrita
+practica
2.1.3 Prueba X X X X
escrita
+practica




2.1.4 Prueba
escrita
+practica

2.1.5 Prueba
escrita
+practica

2.2 221 Prueba oral

222 Prueba
practica+prue

2.2.3 Prueba
practica+

2.3 23.1 Guia de
observacion

2.3.2 Practica+
prueba

233 Practicas
+prueba

2.3.4 Practica

3.1 3.1.1 Prueba oral

3.1.2 Practica

3.1.3 Guia de
observacion

3.2 3.2.1 Practicas+
prueba

3.2.2 Ejercicios
précticos+pru

3.2.3 Cuaderno
+practicas+pr

3.3 331 57Guia de
observacion

3.4 3.4.1 Practicas+
prueba
escrita

3.5 3.5.1 practicas

3.5.2 Practicas+
prueba

353 escrita

3.6 3.6.1 Prueba oral

3.6.2 Practica+
prueba

3.6.3 escrita

3.7 371 Practicas
4.1 4.1.1 Pruebas
teodrico-

212 practicas

4.2 421 Guia de

observacion




423 Practica
4.3 431 Guia de
observacion
4.4 4.4.1 Prueba
practica
4.4.2
443 practica
4.4.4 Prueba
tedrico-
practica
5.1 5.1.1 Trabajo digital
5.1.2
5.2 5.2.1
1.1 1.1.1 Prueba
practica
1.1.2 Prueba oral
cuaderno del
alumno
1.1.3 Guia de
observacion
1.1.4 Cuaderno del
alumno
2.1 2.1.1 Prueba
practica
2.1.2 Prueba
escrita
+practica
2.1.3 Prueba
escrita
+practica
214 Prueba
escrita
+practica
2.1.5 Prueba
escrita
+practica
2.2 2.2.1 Prueba oral
2.2.2 Prueba
practica+
Prueba
escrita
2.2.3 Prueba

practica+




2.3 231 Guia de
observacion
2.3.2 Practica+
prueba
2.33 Practicas
+prueba
2.3.4 Practica
3.1 3.11 Prueba oral
3.1.2 Practica
3.1.3 Guia de
observacion
3.2 3.21 Practicas+
prueba
3.2.2 Ejercicios
practicos+
prueba
3.23 Cuaderno
+practicas
3.3 3.3.1 Guia de
observacion
3.4 3.4.1 Practicas+
prueba
escrita
3.5 3.5.1 practicas
3.5.2 Practicas
prueba
353 escrita
3.6 3.6.1 Prueba oral
3.6.2 Practica+
rueba
363 prue
escrita
3.7 3.7.1 Practicas
4.1 4.1.1 Pruebas
teodrico-
412 précticas
4.2 421 Guia de
observacion
4.2.2
4.2.3 Practica
4.3 43.1 Guia de
observacion
4.4 441 Prueba
practica
4.4.2
4.4.3 practica
4.4.4 Prueba
tedrico-

practica




5.1 5.1.1
=13 Trabajo digital
52 5.2.1
1.1 1.1.1 Prueba practica
1.1.2 Prueba cuaderno del alumno
1.1.3 Guia de observacion
1.1.4 Cuaderno del alumno
2.1 2.1.1 Prueba practica
2.1.2 Prueba escrita +practica
2.1.3 Prueba escrita +practica
2.1.4 Prueba escrita +practica
2.1.5 Prueba escrita +practica
2.2 221 Prueba oral
2.2.2 Prueba practica prueba
escrita
2.2.3 Prueba préctica+ prueba
escrita.
23 231 Guia de observacién
Cuaderno alumno
2.3.2 Prdactica+ prueba escrita
233 Précticas +prueba escrita
23.4 Practica
3.1 3.1.1 Prueba oral
3.1.2 Practica
3.1.3 Guia de observacion
3.2 321 Practicas+ prueba escrita
3.2.2 Ejercicios practicos prueba
escrita
3.2.3 Cuaderno+practicas+prueba
escrita
33 33.1 Guia de observacion
3.4 3.4.1 Practicas+ prueba escrita
35 3.5.1 prdcticas
3.5.2 Practicas prueba escrita
3.5.3
3.6 3.6.1 Prueba oral
3.6.2 Practica+
363 prueba escrita
3.7 3.7.1 Practicas
4.1 4.1.1 Pruebas tedrico-practicas
4.1.2
4.2 4.2.1 Guia de observacion
4.2.2
4.2.3 Practica
43 4.3.1 Guia de observacion
4.4 4.4.1 Prueba practica
4.4.2
443 prdctica
4.4.4 Prueba tedrico- practica




5.1 5.1.1 Trabajo digital X
5.1.2 X
5.2 5.2.1 X
SAP1 2%
1.1 2% Guia de observacion SAP2 2%
2.1 7% 10% SAP3 4%
2.2 7% Practicas SAP4 2%
2.3 10% 20% SAPS 7%
3.1 7.5% T. digital 2.5%
3.2 1,2,5% SAPS 7%
33 2,5% Prueba oral 2.5% SAP7 5%
34 5% SAP8 7%
35 10% Pruebas escritas tedrico- SAP9 7,5%
36 7.5 % practicas 65% SAP10 7,5%
3.7 5,0 % TOTAL 100% SAP11 5%
4.1 7,5% SAP12 5%
4.2 2% SAP13 5%
4.3 2% SAP14 5%
:_f llg‘ﬁy SAP15 7%
5:2 1’25%‘: SAP16 7%
, SAP17 7%
100% SAP18 7%
SAP19 1%
Total 100%




2°BACH

INDICADORES DE LOGRO (Contenidos transversales vinculados a los criterios a través de los indicadores

de logro)

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO (Contenidos transversales
vinculados a los criterios a través de los indicadores
de logro)

1.1 Analizar la evolucion de las estructuras geométricas
y elementos técnicos en la arquitectura e ingenieria
contemporaneas, valorando la influencia del progreso
tecnoldgico y de las técnicas digitales de representacion
y modelado en los campos de la arquitectura y la
ingenieria, con actitud abierta y participativa. (CCL1,
CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD3, CPSAA4, CC1,
CCEC1, CCEC2, CCEC3.2)

-Identifica y analiza estructuras y elementos técnicos en la
arquitectura e ingenieria contemporanea.

-Valora la importancia de los progresos tecnoldgicos y la
representacion digital en los campos de la arquitectura e
ingenieria con actitud abierta y participativa.

2.1 Construir figuras planas aplicando transformaciones
geométricas y valorando su utilidad en los sistemas de
representacion. (CCL2, STEM1, STEM2, STEMA4, CD3,
CPSAAS5, CE2.

2.2 Relacionar las transformaciones homoldgicas con
sus aplicaciones a la geometria plana y a los sistemas de
representacion, valorando la rapidez y exactitud en los
trazados que proporciona su utilizacién. (STEM1,
STEMZ2, CD3, CPSAA1.1, CPSAAS5, CCEC4.2)

2.3 Resolver tangencias aplicando los conceptos de
potencia con una actitud de rigor en la ejecucion.
(STEM1, STEM2, STEM4, CD3, CPSAA1.1)

2.4 Trazar curvas cOnicas, sus rectas tangentes e
intersecciones de rectas aplicando propiedades vy
métodos de construccidn, mostrando interés por la
precision. (STEM1, STEM2, STEM4, CD3, CPSAA1.1).

3.1 Valorar la importancia del dibujo a mano alzada,

|n

para desarrollar la “vision espacial” y como proceso
imprescindible para analizar la posicion relativa entre
rectas, planos y superficies, identificando sus relaciones
métricas y solucionando los problemas de
representacion de cuerpos o espacios tridimensionales,
con actitud critica. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,

CPSAA1.1, CPSAA4, CPSAAS, CE2, CCEC4.2)

-Comprende las caracteristicas de las transformaciones
geométricas (giro, traslacion, simetria y homotecia),
identificando sus invariantes y aplicandolas para la resolucion
de problemas geométricos y para la representacion de
formas planas.

-Comprende las caracteristicas de las transformaciones
homoldgicas identificando sus invariantes geométricas,
describiendo sus aplicaciones.

-Aplica la homologia y la afinidad a la resolucién de problemas
geométricos y a la representacién de formas planas.

-Resuelve problemas de tangencias aplicando las propiedades de
los ejes, centros radicales y potencia, indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relaciéon
entre sus elementos.

-Comprende el origen de las curvas conicas y las relaciones
métricas entre elementos, describiendo sus propiedades e
identificando sus aplicaciones.

-Resuelve problemas de pertenencia, interseccidon y tangencias
entre lineas rectas y curvas cénicas, aplicando sus propiedades y
justificando el procedimiento utilizado.

-Determina secciones planas de objetos tridimensionales
sencillos, visualizando intuitivamente su posicion mediante
perspectivas a mano alzada, dibujando sus proyecciones
diédricas solucionando problemas de representacién con una
actitud critica.

-Dibuja bocetos a mano alzada, croquis y acotados para facilitar
la comunicacion técnica a otras personas.




3.2 Resolver en sistema diédrico problemas geométricos
mediante abatimientos, giros y cambios de plano,
reflexionando sobre los métodos utilizados y los resultados
obtenidos. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CE2)

3.3 Representar cuerpos geométricos y de revolucidn

aplicando los fundamentos del sistema diédrico,

determinando las relaciones métricas entre sus

elementos, las secciones planas principales y la
verdadera magnitud o desarrollo de las superficies que

los conforman. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4)

3.4 Recrear la realidad tridimensional mediante la
representacion de sélidos en perspectivas axonometria
y cOnica, aplicando los conocimientos especificos de
dichos sistemas de representacion. (STEM1, STEM2,

STEM3, STEM4, CE3)

3.5 Desarrollar proyectos graficos sencillos utilizando el
sistema de planos acotados, estableciendo relaciones
de metodologia y forma con el Sistema Diédrico.
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4)

3.6 Valorar el rigor grafico del proceso, a través de la
claridad, la precisién y el proceso de resoluciéon vy
construccion grafica. (STEM3, STEM4, CPSAA4, CPSAAS,
CE2)

-Determina la verdadera magnitud de segmentos, angulos y
figuras planas utilizando giros, abatimientos o cambios de plano
en sistema diédrico reflexionando sobre los resultados.

-Representa el hexaedro o cubo en cualquier posicion respecto a
los planos coordenados, el resto de los poliedros regulares,
prismas y pirdmides en posiciones favorables, con la ayuda de
sus proyecciones diédricas, determinando partes vistas y ocultas.
-Representa cilindros y conos de revolucion aplicando giros o
cambios de plano para disponer sus proyecciones diédricas en
posicion favorable para resolver problemas de medida.
-Determina la seccidn plana de cuerpos o espacios
tridimensionales formados por superficies poliédricas, cilindricas,
conicas y/o esféricas, dibujando sus proyecciones diédricas y
obteniendo su verdadera magnitud.

-Comprende los fundamentos de la axonometria ortogonal,
clasificando su tipologia en funcion de la orientacion del triedro
fundamental, determinando el tridngulo de trazas y calculando
los coeficientes de correccién.

-Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos por sus
vistas principales, disponiendo su posicién en funcion de la
importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados necesarios

-Determina la seccidn plana de cuerpos o espacios
tridimensionales formados por superficies poliédricas, dibujando
isometrias o perspectivas caballeras.

-Dibuja con la ayuda de utiles de dibujo perspectivas cdnicas

-Elabora y participa activamente en proyecto de construccion
geométrica, aplicando el sistema de planos acotados
relacionandolo con el sistema diédrico.

-Valora la importancia de la utilizacion del croquis y el boceto
en el proceso de creacion de disefio, siendo consciente de las
posibilidades que ofrece al comienzo del mismo y apreciando
su necesidad.

4.1 Elaborar la documentacion gréafica apropiada a
proyectos de diferentes campos, formalizando vy
definiendo disefios técnicos empleando croquis vy
planos conforme a la normativa UNE e ISO, valorando la
proporcionalidad, rapidez y limpieza, con actitud
proactiva y reflexiva. (CP2, CP3, STEM1, CD2, CPSAA1.1,

CPSAA3.2, CPSAAS, CE3)

4.2 Valorar la normalizacidn como convencionalismo
para la comunicacion universal conociendo su sintaxis y
utilizandolo de forma objetiva, permitiendo simplificar
los métodos de produccién, asegurar la calidad de los
productos, posibilitar su distribucion y garantizar su
utilizacion por el destinatario final, con actitud critica y

-Elabora piezas de conjunto y piezas industriales y
arquitectonicas disponiendo de las vistas, cortes y secciones
necesarias, tomando medidas directamente de la realidad o de
las perspectivas a escala, elaborando bocetos a mano alzada
para la elaboracidon de dibujos acotados y planos de montaje,
instalacion, detalle o fabricacién de acuerdo a la normativa.

-Reconoce el proceso creativo: investigacién, planificacion,
desarrollo, difusién y evaluacién a partir de propuestas
planteadas desarrollando una capacidad de reflexion critica
sobre el proceso de trabajo.

-Realiza trabajos y construcciones con precisidon asegurando
la calidad del producto, su distribucion y utilizacién por el




objetiva. (CCL2, CP2, CP3, STEM4, CD2, CPSAA3.2,
CPSAAS5, CE3, CCEC4.2)

destinario final, valorando la normalizacion como

convencionalismo para la comunicacion universal con una
actitud critica y reflexiva.
-Comprende la utilidad de las aplicaciones informaticas,

5.1 Integrar el soporte digital en la representacién de
objetos y construcciones mediante aplicaciones CAD,
valorando las posibilidades que estas herramientas
aportan al dibujo y al trabajo colaborativo. (STEM2,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3, CCEC3.2)

5.2 Adquirir destrezas en el manejo de herramientasy
técnicas en 2D y 3D, aplicadndolas a la realizacion de
proyectos de forma individual o colectiva. (STEM2, STEM3,
CD1, CD2, CD3, CPSAAS, CE2, CCEC3.2)

5.3 Realizar la exportacién, importacidn e impresion de los
proyectos realizados en soporte digital, trabajando
colaborativamente. (STEM2, CD1, CD2, CD3, CPSAAS5,
CCEC3.2)

5.4 Realizar de forma individual y colectiva proyectos
sencillos de ingenieria o arquitectdnicos, valorando la
exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la
utilizacion de aplicaciones informaticas, planificando de

manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de

relacionadas con el dibujo técnico valorando la exactitud, rapidez
y limpieza que proporciona su utilizacion en proyectos propios y
colaborativos.

-Iniciarse en el uso de las tecnologias en 2D y 3D para su
aplicacién en proyectos individuales y colectivos.

-Representa objetos industriales y arquitectdonicos con ayuda de
programas vectoriales en 2D y 3D creando entidades,
importando bloques de bibliotecas, editando objetos y
disponiendo la informacidn en capas.

-Realiza de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y
planos necesarios para la definicién de un proyecto sencillo
relacionado con el disefio industrial o arquitecténico, valorando
la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la utilizacién de
aplicaciones informaticas, planificando de manera conjunta su

actitud
aprovechando las posibilidades que las
herramientas.(STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CPSAA5, CE2, CE3, CCEC3.2)

los trabajos con critica 'y reflexiva, desarrollo, revisando el avance de los trabajos y asumiendo las

tareas encomendadas con responsabilidad con actitud critica y
reflexiva.

METODOLOGIA DIDACTICA

Estas orientaciones se concretan para la materia Dibujo Técnico a partir de los principios metodolégicos de la etapa
establecidos en el anexo II.A.

La metodologia a seguir se fundamentara en que el dibujo técnico debe capacitar al alumnado para el conocimiento del
lenguaje grafico empleado por las distintas especialidades, tanto en sus aspectos de lectura e interpretacién como en el de
expresion de ideas tecnoldgicas o cientificas.

El logro de los objetivos propuestos implica un equilibrio entre teoria y experimentacion, y entre deduccién e induccion,
integrando la conceptualizacidon en los procedimientos graficos para su representacion.

El estilo de ensefianza debe favorecer la motivacion por aprender siendo los alumnos los responsables de su propio
aprendizaje, con autonomia en la resolucidon de problemas, relacionando lo aprendido con la realidad y su entorno. El
profesor debe partir de los conocimientos previos y plantear situaciones-problema contextualizadas, que el alumnado debe
resolver haciendo un uso adecuado de todos sus conocimientos.

El uso de metodologias activas conlleva a la adquisicién de conocimientos que requieren de la puesta en practica con
actividades de aplicacidn, que persiguen la resolucidon de problemas geométricos mediante la reflexion sobre los
conceptos aprendidos, evitando la resolucién mecanico-memoristica. La organizacion del proceso de ensefanza
en torno a actividades que promuevan del alumnado supone una estrategia metodoldgica que facilita la
aplicacion de todos los hechos, conceptos, destrezas, habilidades, actitudes y valores a la realidad mas cercana
alumnado. Estas estrategias favorecen la investigacion.




Se utilizaran recursos tradicionales como distintos libros que sirvan de material de apoyo, asi como entornos

virtuales TEAMS y MOODLE, incluyendo las tecnologias TIC, en el proceso de ensefianza aprendizaje y

adaptandose a la diversidad del alumnado.

La potenciacion del uso de herramientas como la escuadra y cartabdn, compas, permite no solo el desarrollo de
la destreza manual, sino también la autonomia progresiva del alumno. La utilizacién de programas de diseio
asistido por ordenador servira para que el alumnado conozca las posibilidades de estas aplicaciones, valore la
exactitud, rapidez y limpieza que proporcionan, sirviendo de estimulo para su formacion.

La forma en la que el alumnado trabajard dependera de las actividades propuestas, podrdn llevarlas a cabo de
manera individual, por parejas o en grupos cooperativos. Estas actividades se desarrollaran en el aula especifica

de dibujo y en las aulas de informatica del centro.

TEMPORALIZACION
PRIMER TRIMESTRE
FUNDAMENTACION CURRICULAR
Competencias | Criterios de Indicadores de logro Descriptores Objetivos de
especificas evaluacion operativos etapa
CE.1 1.1 1.1.1-Identifica y analiza estructuras y elementos CCL1,CCL2,CL3,TEM?2 a'bc'd’e’g'h’i’j'kJ
técnicos en la arquitectura e ingenieria STEM4.D1.CD3.CPSA

contemporanea.

1.1.2-Valora la importancia de los progresos
tecnoldgicos y la representacion digital en los campos
de la arquitectura e ingenieria con actitud abierta y
participativa.

CE.2 21 2.1.1-Comprende las caracteristicas de las
transformaciones geométricas (giro, traslacion,
simetria y homotecia), identificando sus invariantes
y aplicandolas para la resolucion de problemas
geomeétricos y para la representacién de formas

planas.

2.2 2.2.1-Comprende las caracteristicas de las
transformaciones homoldgicas identificando sus
invariantes geomeétricas, describiendo sus aplicaciones.
2.2.2-Aplica la homologia y la afinidad a la resoluciéon de
problemas geométricos y a la representacion de formas
planas.

23 2.3.1-Resuelve problemas de tangencias aplicando las
propiedades de los ejes, centros radicales y potencia,
indicando graficamente la construccién auxiliar
utilizada, los puntos de enlace y la relacion entre sus
elementos.

24 2.4.1-Comprende el origen de las curvas cénicas y las
relaciones métricas entre elementos, describiendo sus
propiedades e identificando sus aplicaciones.
2.4.2-Resuelve problemas de pertenencia, interseccion
y tangencias entre lineas rectas y curvas cdnicas,
aplicando sus propiedades vy justificando el
procedimiento utilizado.

A4, C1, CCEC1,CEC2,
CCEC3.2

STEM1, STEM2, CD3,
CPSAA1.1,CPSAA5,
CCEC4.2

STEM1, STEM2, CD3,
CPSAA1.1,CPSAAS,
CCEC4.2

STEM1,STEM2,STEM
4, CD3, CPSAAL.1

STEM1, STEM2STE4,
CD3, CPSAAL.1




Contenidos de la materia

Contenidos de caracter trasversal

nuevas formas.

A.  Fundamentos geométricos.

- La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucidn industrial. Los avances
en el desarrollo tecnoldgico y en las técnicas digitales aplicadas a la construccién de

- Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacion para la resolucion de
problemas en los sistemas de representacion.

- Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical.
Aplicaciones en tangencias.

- Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccién.
Rectas tangentes e interseccidn con una recta. Trazado con y sin herramientas digitales.

Convivencia escolar

Respeto a la diversidad como fuente de riqueza.
Tecnologias de la informacion y la comunicacion
Técnicas y estrategias propias de la oratoria.
Gestion de sus emociones y mejora de sus
habilidades sociales

Interés y el habito de lectura

Correcta expresion escrita

Resolucidn pacifica de conflictos

Valores y oportunidades de la Comunidad de Castilla
y Leodn.

Libertad, la justicia, la igualdad, la paz, la democracia,
la pluralidad, el respeto a los derechos humanos.
Rechazo a la violencia.

SEGUNDO TRIMESTRE

FUNDAMENTACION CURRICULAR

posicion respecto a los planos coordenados, el resto de
los poliedros regulares, prismas y pirdmides en
posiciones favorables, con la ayuda de sus proyecciones
diédricas, determinando partes vistas y ocultas.
3.3.2-Representa cilindros y conos de revolucién
aplicando giros o cambios de plano para disponer sus
proyecciones diédricas en posicion favorable para
resolver problemas de medida.

3.3.3-Determina la seccién plana de cuerpos o espacios
tridimensionales formados por superficies poliédricas,
cilindricas, conicas y/o esféricas, dibujando sus
proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera
magnitud.

Competencias | Criterios de Indicadores de logro Descriptores Objetivos de
especificas evaluacion operativos etapa
CE.3 3.1 3.1.1-Determina secciones planas de objetos STEM1, STEM2, STEM3, a,bc,d,e,g,h,i,j,k,l
tridimensionales sencillos, visualizando intuitivamente STEM4, CPSAAL.1,
su posicion mediante perspectivas a mano alzada, CPSAA4, CPSAAS, CE2,
dibujando sus proyecciones diédricas solucionando CCEC4.2
problemas de representacion con una actitud critica.
3.1.2-Dibuja bocetos a mano alzada, croquis y acotados
para facilitar la comunicacidn técnica a otras personas.
3.2 3.2.1-Determina la verdadera magnitud de segmentos, | STEM1,STEM2,
angulos y figuras planas utilizando giros, abatimientos o | STEM3, STEM4, CE2
cambios de plano en sistema diédrico reflexionando
sobre los resultados.
3.3 3.3.1-Representa el hexaedro o cubo en cualquier STEM1,STEM2, STE3,

STEM4

Contenidos de la materia

Contenidos de caracter trasversal

vistas.

B. Geometria proyectiva.

- Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes,
giros, cambios de plano y angulos. Aplicaciones. Representacion de cuerpos
geométricos: prismas y piramides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la
seccién. Representacion de cuerpos de revolucidn rectos: cilindros y conos.
Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.

- Sistema de planos acotados. Resolucidn de problemas de cubiertas sencillas.
Representacion de perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de nivel.

- Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Representacién de figuras y sélidos.

- Perspectiva conica. Representacion de sélidos y formas tridimensionales a partir de sus

Convivencia escolar

Respeto a la diversidad como fuente de riqueza.
Tecnologias de la informacién y la comunicacién
Técnicas y estrategias propias de la oratoria.
Gestion de sus emociones y mejora de sus
habilidades sociales

Interés y el habito de lectura

Correcta expresion escrita

Resolucién pacifica de conflictos

Valores y oportunidades de la Comunidad de Castilla
y Ledn.

Libertad, la justicia, la igualdad, la paz, la democracia,
la pluralidad, el respeto a los derechos humanos.
Rechazo a la violencia.




TERCER TRIMESTRE

FUNDAMENTACION CURRICULAR

especificas

Competencias | Criterios de
evaluacion

Indicadores de logro

Descriptores
operativos

Objetivos de
etapa

3.5

3.6

CE.4 4.1

4.2

CE.5 5.1

5.2

53

CE.3 34

3.4.1-Comprende los fundamentos de la axonometria
ortogonal, clasificando su tipologia en funcién de la
orientacién del triedro fundamental, determinando el
tridngulo de trazas y calculando los coeficientes de
correccion.

3.4.2-Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios
definidos por sus vistas principales, disponiendo su
posicion en funcidn de la importancia relativa de las
caras que se deseen mostrar y/o de la conveniencia de
los trazados necesarios

3.4.3-Determina la seccion plana de cuerpos o espacios
tridimensionales formados por superficies poliédricas,
dibujando isometrias o perspectivas caballeras.
3.4.4-Dibuja con la ayuda de utiles de dibujo
perspectivas conicas

3.5.1-Elabora y participa activamente en proyecto de
construccion geométrica, aplicando el sistema de
planos acotados relacionandolo con el sistema diédrico.

3.6.1-Valora la importancia de la utilizacion del
croquis y el boceto en el proceso de creacién de
disefio, siendo consciente de las posibilidades que
ofrece al comienzo del mismo y apreciando su
necesidad.

4.1.1-Elabora piezas de conjunto y piezas industriales y
arquitectonicas disponiendo de las vistas, cortes y
secciones necesarias, tomando medidas directamente
de la realidad o de las perspectivas a escala, elaborando
bocetos a mano alzada para la elaboracién de dibujos
acotados y planos de montaje, instalacion, detalle o

fabricacion de acuerdo a la normativa.

4.2.1-Reconoce el proceso creativo: investigacion,
planificacion, desarrollo, difusion y evaluacion a
partir de propuestas planteadas desarrollando una
capacidad de reflexion critica sobre el proceso de
trabajo.

4.2.2-Realiza trabajos y construcciones con
precisién asegurando la calidad del producto, su
distribucion y utilizaciéon por el destinario final,
valorando la normalizacién como convencionalismo
para la comunicaciéon universal con una actitud
critica y reflexiva.

5.1.1-Comprende la utilidad de las aplicaciones
informaticas, relacionadas con el dibujo técnico
valorando la exactitud, rapidez y limpieza que
proporciona su utilizacion en proyectos propios y
colaborativos

5.2.1-Iniciarse en el uso de las tecnologias en 2D y 3D
para su aplicacion en proyectos individuales y
colectivos.

5.3.1-Representa objetos industriales y arquitectonicos
con ayuda de programas vectoriales en 2D y 3D creando
entidades, importando bloques de bibliotecas, editando
objetos y disponiendo la informacién en capas.
5.4.1-Realiza de forma individual y colectiva los

STEM1,STEM2,
STEM3, STEM4, CE3

STEM1,STEM2, STE3,
STEM4

STEM3,STEM4,
CPS4, CPSAAS, CE2

CP2,CP3,STEM1,CD2,
CPSAA1.1,CPSAA3.2,
CPSAAS5, CE3

CCL2,CP2,CP3,STE42,
CPSAA3.2,CPSAAS,3,
CCEC4.2

STEM2, STEM4, CD1,
CD2,CD3,CE3, CCEC2

STEM2, STEM3, CD1,
CD2, CD3, CPSAA5,
C2, CCEC3.2
STEM2, CD1, CD2,
CD3CPSAAS5,
CCEC3.2

a,bc,d,e,g,h,i,jk,l




5.4 bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion
de un proyecto sencillo relacionado con el disefio
industrial o arquitecténico, valorando la exactitud,
rapidez y limpieza que proporciona la utilizacion de
aplicaciones informaticas, planificando de manera
conjunta su desarrollo, revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las tareas encomendadas con

responsabilidad con actitud critica y reflexiva.

STEM2,STEM3, STE4,
CD1,CD2,CD3, PSAS5,
CE2, CE3, CCEC3.2

Contenidos de la materia

Contenidos de caracter trasversal

B.  Geometria proyectiva

- Sistema de planos acotados. Resolucidn de problemas de cubiertas sencillas.
Representacion de perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de nivel.

Convivencia escolar

Respeto a la diversidad como fuente de riqueza.
Tecnologias de la informacion y la comunicacion
Técnicas y estrategias propias de la oratoria.

Gestion de sus emociones y mejora de sus
habilidades sociales

Interés y el habito de lectura

Correcta expresion escrita

Resolucién pacifica de conflictos

Valores y oportunidades de la Comunidad de Castilla
y Ledn.

Libertad, la justicia, la igualdad, la paz, la democracia,
la pluralidad, el respeto a los derechos humanos.
Rechazo a la violencia.

- Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Representacién de figuras y sélidos.

- Perspectiva conica. Representacion de sélidos y formas tridimensionales a partir de sus
vistas.

C. Normalizacién y documentacion grafica de proyectos.

- Representacidn de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller.
Cortes, secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.

- Disefio, ecologia y sostenibilidad.

- Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la documentacidn grafica de un proyecto
ingenieril o arquitectoénico sencillo.

- Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion.
D. Sistemas CAD.

- Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.

- Documentacidn grafica de proyectos sencillos de ingenieria o arquitecténicos en 2Dy
3D.

- Modelado y renderizado de proyectos.

- Impresion en 3D.

EVALUACION

En el cambio metodolégico hacia un enfoque globalizado, interdisciplinar e integrador que conlleva el modelo de educacion
por competencias se asigna a la evaluacién un papel determinante. Se concibe como un proceso fundamental, por un lado,
para la identificacidn y seguimiento de los aprendizajes del alumnado, sus logros, el ritmo de adquisicidn, la regulacién de las
dificultades y errores, las particularidades de su evolucion, el desarrollo del proceso y los resultados del aprendizaje, y por otro,
para facilitar al profesorado informacidn necesaria para la toma de decisiones precisa para procurar una practica educativa
adaptada a su alumnado.

La evaluacion de los aprendizajes del alumnado tendra como referente uUltimo la consecucidn de los objetivos establecidos
para la etapa y el grado de adquisicion de las competencias previstas en los descriptores operativos.

No obstante, en virtud de las vinculaciones entre las competencias clave y los criterios de evaluacidon de cada competencia
especifica establecidas en los mapas de relaciones criteriales, el referente fundamental a fin de valorar el grado de adquisicion
de las competencias especificas de cada materia, serdn los criterios de evaluacidn.

En este apartado, se desarrolla y concreta lo relacionado con la evaluacion del aprendizaje del alumnado, entendida ésta, por
tanto, como el proceso de obtencién de informacién a través del desarrollo de una serie de actividades que el docente pone en
practica desde su materia. Esa informacién de evaluacion se obtiene en una secuencia de momentos generalmente
predeterminados y prefijados que lleva asociadas unas caracteristicas basicas: ha de ser continua, diferenciada y formativa.



La evaluacion sera continua puesto que se realiza a lo largo de todo el proceso de aprendizaje y se centra mas en describir e
interpretar que en medir y clasificar. Serda diferenciada en el sentido en que permitira valorar, desde cada una de las materias,
la consecucion de los objetivos y la adecuacién en la adquisicion de las competencias clave. Y, sera formativa puesto que
proporciona la posibilidad de reorientar los diferentes elementos que intervienen a lo largo del proceso, contribuyendo a la
mejora del proceso educativo, adaptando el proceso de ensefianza para maximizar el logro de las competencias previstas.

Y, ademas, la informacion proporcionada y la valoracion que se haga de ella debera atender a dos dmbitos del aprendizaje que
son complementarios y han de estar integrados de acuerdo con los principios del modelo competencial que es imperativo: el
grado de desarrollo de las competencias clave y de los aprendizajes especificos de cada una de las materias. Un enfoque en
habilidades para la vida en el que lo que importa es aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a vivir juntos y aprender a
ser. Por tanto, la evaluacién no debe entenderse como un sistema independiente y ajeno al sistema ensefianza-aprendizaje,
sino integrado en él. La finalidad de la evaluacidén alude a la mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje, otorgando un
enfoque constructivista.

Los instrumentos con los que se evaluara cada criterio de evaluacion/indicadores de logro y se determina en qué momento se
aplicara cada instrumento en relacidon con las situaciones de aprendizaje descritas en el apartado correspondiente y aqui
también para mayor claridad:

SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION

SITUACIONES DE APRENDIZAJE DIBUJO TECNICO |

ORDEN TiTULO SESIONES
PRIMER SA 1:- La geometria en la arquitectura e ingenieria 2
TRIMESTRE desde la revolucién industrial. Los avances en el

desarrollo tecnoldgico y en las técnicas digitales
aplicadas a la construccion de nuevas formas
SA 2:- Transformaciones geométricas: homologia y 10
afinidad. Aplicacidn para la resolucion de problemas en
los sistemas de representacion.

SA 3: - Potencia de un punto respecto a una 20
circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones
en tangencias

SA 4:- Curvas cénicas: elipse, hipérbola y parabola. 10
Propiedades y métodos de construccidn. Rectas
tangentes e interseccidn con una recta. Trazado con y
sin herramientas digitales.

SEGUNDO SA 5: - Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. 8
TRIMESTRE
SA 6: -Abatimientos y verdaderas magnitudes, giros, 10
cambios de plano y angulos
SA 7: -Aplicaciones. Representacion de cuerpos 10

geométricos: prismas y piramides
SA 8: -Secciones planas y verdaderas magnitudes de la 10
seccion.

SA 9: -Representacién de cuerpos de revolucién rectos: | 8
cilindros y conos.

SA 10: -Representacion de poliedros regulares: 8
tetraedro, hexaedro y octaedro.
TERCER SA 11: -Sistema de planos acotados. Resolucion de 2
TRIMESTRE problemas de cubiertas sencillas. Representacion de
perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de
nivel.

SA 12:-Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. 30
Representacion de figuras y sélidos

SA 13: -Perspectiva cénica. Representacién de sélidos y
formas tridimensionales a partir de sus vistas.




SA 14:- Representacidn de cuerpos y piezas industriales | 10
sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y
roturas. Perspectivas normalizadas.

SA 15: - Disefio, ecologia y sostenibilidad. 2
- Proyectos en colaboracién. Elaboracién de la
documentacion grafica de un proyecto ingenieril o
arquitectdnico sencillo.

- Planos de montaje sencillos. Elaboracion e
interpretacion.

SA 16:- Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en 4
soporte digital.

- Documentacién grafica de proyectos sencillos de
ingenieria o arquitectdnicos en 2D y 3D. - Modelado y
renderizado de proyectos. - Impresién en 3D.

En relacion con los momentos de la evaluacidn:
¢ La evaluacion sera continua. En todo caso, la unidad temporal de programacion sera la situacion de aprendizaje.
e Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua a lo largo de todo el proceso educativo.

¢ A continuacidn, se determina en qué momento se aplicara cada instrumento de evaluacidn, segun los criterios de evaluacion
e indicadores de logro que evaluan.

SA [SA [SA |SA |SA [SA [SA [SA [SA [SA |SA |SA [SA |SA |SA [SA

1.1 1.1.1 Guia de *
observacion

1.1.2 Guia de *
observacion

2.1 2.1.1 Prueba practica * 0k
2.2 221 Guia de *
observacion
2.2.2 Prueba practica *
2.3 2.3.1 Prueba practica *
2.4 2.4.1 Guia de *
observacion
2.4.2 Prueba practica
3.1 3.1.1 Practicas prueba *
escrita
3.2.2 Prueba préctica *

3.2 3.2.1 Prueba préctica *




3.3 331 Prueba practica ook %
332 Prueba practica O O
333 Prueba préctica R L
3.4 3.4.1 Guia de *
observacion
34.2 Prueba practica *
343 Prueba practica *
3.4.4 Prueba practica *
3.5 351 Guia de *
observacion
3.6 3.6.1 Guia de *
observacion
4.1 4.1.1 Prueba practica
4.2 421 Guia de
observacion
422 Prueba préctica
5.1 5.1.1 Guia de
observacion
5.2 5.21 Trabajo digital
5.3 53.1 Trabajo digital
5.4 5.4.1 Guia de
observacion
profesorado Participacion alumnado
1.1 1.1.1 Guia de observacion X
1.1.2 Guia de observacién X
2.1 2.1.1 Prueba practica X
2.2 2.2.1 Guia de observacion X
2.2.2 Prueba practica X
2.3 2.3.1 Prueba practica X X
2.4 2.4.1 Guia de observacion X
2.4.2 Prueba practica X
3.1 3.1.1 Prueba practica X
3.1.2 Prueba practica X
3.2 3.2.1 Prueba practica X




3.3 3.3.1 Prueba practica
3.3.2 Prueba practica
3.3.3 Prueba practica
3.4 3.4.1 Guia de observacion
3.4.2 Prueba practica
3.4.3 Prueba practica X
3.4.4 Prueba practica
3.5 3.5.1 Guia de observacién X
3.6 3.6.1 Guia de observacion X
4.1 41.1 Prueba practica
4.2 421 Guia de observacion
4.2.2 Prueba practica
5.1 511 Guia de observacion X
5.2 5.2.1 Trabajo digital X
5.3 5.3.1 Trabajo digital X
5.4 5.4.1 Guia de observacion
SAP1 0,7%
1.1 2% Guia de observacién 2% SAP2 7,5%
2.1 8% SAP3 7,5
2.2 8% Practicas 17% SAP4 75
2.3 8% :
2.4 8% T. dlglta' 1% SAPS 7’5
- SAP6 7,5
31 8% Prueb i ri 80% SAP7 7,5
32 8% rL'Jet-as escritas tedrico- ) ,
33 8% practicas : SAPS 7,5
34 8% TOTAL 100% SAP9 7,5
3.5 8% SAP10 7,5
3.6 8% SAP11 7,5
4.1 8% SAP12 7,5
4.2 8% SAP13 7,5
5.1 0,5% SAP14 7,5
5.2 0,5% SAP15 0,8%
0,
iz g'g;’ SAP16 1%
' 70 TOTAL 100%
TOTAL 100%




CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL QUE SE TRABAJARAN DESDE LA MATERIA.

1. En todas las materias de la etapa se trabajardn las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, y su uso
responsable, asi como la educacion para la convivencia escolar proactiva orientada al respeto de la diversidad como fuente
de riqueza.

2. Igualmente, desde todas las materias se trabajardn las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al
alumnado confianza en si mismo, gestién de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales. Asimismo, se
desarrollaran actividades que fomenten el interés y el habito de lectura, asi como destrezas para una correcta expresion
escrita.

3. Los centros educativos fomentaran la prevencion y resolucién pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida
personal, familiar y social, asi como los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, la paz, la democracia, la
pluralidad, el respeto a los derechos humanos y al Estado de derecho, y el rechazo al terrorismo y a cualquier tipo de
violencia.

4. Asimismo, garantizaran la transmision al alumnado de los valores y oportunidades de la Comunidad de Castilla y Ledn
como una opcion favorable para su desarrollo personal y profesional.

ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

En el articulo 36 del Proyecto de Decreto de curriculo se indica que el conjunto de diferencias individuales, tales como
capacidad, ritmo de aprendizaje, estilo de aprendizaje, motivacidn, intereses, contexto social, situacion cultural, circunstancia
linglistica o estado de salud, que coexisten en todo el alumnado hace que los centros educativos y mas concretamente sus
aulas, sean espacios diversos. No obstante, todo el alumnado, con independencia de sus especificidades, tiene derecho a una
educacion inclusiva y de calidad adecuada a sus caracteristicas y necesidades.

Dichas medidas buscaran desarrollar el maximo potencial posible del alumnado y estaran orientadas a permitir que alcancen el
nivel de desempefio previsto al finalizar la etapa de acuerdo con los descriptores operativos de las competencias clave, asi
como a la consecucidn de los objetivos de la misma.

El sistema de evaluacidn continua presenta, como una de sus principales ventajas, la posibilidad de prestar atencién a las
diferencias que los alumnos van mostrando en las actividades que aplican y concretan los conceptos, procedimientos y
actitudes seleccionados. Ello permite perfilar, tanto en actividades de apoyo a los alumnos que muestren alguna dificultad,
como de desarrollo para aquellos que muestren un mayor interés y/o capacidad. Ademads, si algun alumno no puede seguir el
ritmo normal de clase, se le realizara una adaptacion curricular, para que de esta manera pueda alcanzar los logros previstos
para el curso, ciclo o etapa.

Si hubiese alumnos con necesidades educativas que, por su nivel, o por problemas con el idioma necesiten otro tipo de
adaptaciones, se haran en funcidn de las dificultades que presenten. Los problemas que presentan estos alumnos se pueden
deber a una escolarizacion irregular o a problemas de comportamiento. Dependiendo de como vayan evolucionando se vera
gué contenidos de la materia son prioritarios y cdmo pueden adquirirlos.

Queremos recordar, por ultimo, que las actividades de ensefianza no sélo deben ser respetuosas con las diferencias
individuales (exigiendo a los alumnos que muestren en sus comportamientos esas mismas actitudes), sino que debemos
fomentar el desarrollo de algunas diferencias, las que se consideren mas enriquecedoras y favorezcan el desarrollo integral de
los alumnos, lo que es de gran importancia para nuestras materias.

Generalidades sobre la atencién al alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo
Adaptaciones curriculares:

¢ De acceso Se podran realizar modificaciones o provisidon de recursos espaciales, materiales, personales o de comunicacién
que van a facilitar a determinado alumnado el desarrollo del curriculo.

o Mobiliario adaptado
o Ayudas técnicas y tecnoldgicas
¢ No significativas

Se modificaran aquellos elementos no prescriptivos del curriculo para el alumnado que lo requiera. o Tiempos o Actividades



MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR

a. Materiales de desarrollo curricular
1-Impresos
.Libro de texto: 12 ESO

. Materiales elaborados por el departamento: Apuntes
Laminas

2-Digitales e Informaticos
.Moodle: Aula virtual 32ESO. 42ESO, 2°2BACH
. Plataforma digital del centro: Teams 12ESO, 32ESO ,12ACH
El correo para todos los alumnos-as que lo necesiten.
. PowerPoint
3-Medios audiovisuales y multimedia.
.Programas de dibujo y disefio: Inkscape, Gimp, sketchup. Paint
.Videos: Dibujo técnico
Arte contemporaneo
Disefio
b. Recursos de desarrollo curricular
1-Impresos
2-Digitales e informaticos
.Ordenador: Un ordenador de aula
Una hora a la semana el aula de informatica para 32ESO
. Pizarra Digital

. Cafnodn

ACTIVIDADES PARA EL FOMENTO DE LA LECTURA

En funcion del curso y del nivel que proceda, desde el Departamento se estimulara la lectura con diferentes técnicas como
recomendacién de libros de lectura que se adapten a los contenidos a tratar, Biografias o relatos que aludan a artistas de
cualquier época, catalogos de exposiciones que se vayan a visitar, tratados o manuales de artesania o novelas sobre cualquiera
de las Artes Plasticas, lectura de imagenes, manejo de diferentes materiales impresos tales como revistas, periddicos...

12ESO

En colaboracién con el departamento de Lengua Castellana se realizard un comic de un Texto facilitar su comprensién.

Se leeran en alto fragmentos del libro de texto y se aclararan dudas.

El departamento esta pendiente de solicitar a libros asequibles para estos alumnos-as para abrir una mirada al mundo de las

artes plasticas.



32 ESO
Desde el departamento proponemos el libro de lectura de Rafael Alberti (A LA PINTURA)Un libro que no solo tiene que ver con
el amor a la pintura si que ademas inicia a los alumnos-as en la poesia.

4°ESO

Para los alumnos-as de este curso proponemos desde el departamento dos libros de gran interés para el conocimiento del
mundo del arte, (EMOCIONARTE) de Carlos del amor, y (LA JOVEN DE LA PERLA) de Tracy Chevalier

llustraciones a textos y frases.

En bachillerato se propondrd a cada alumno la elaboracidn de un trabajo sobre personalidades relacionadas con el mundo de
la arquitectura y el disefio que deberdn exponer en clase.

El departamento esta abierto a participar de cualquier iniciativa presentada por el centro.
ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

El Departamento colaborara con aquellas actividades grafico-plasticas que se deriven de las necesidades del centro y en el que
participen los cursos asumidos por el departamento. En este curso (siempre que sea posible) se realizara algunas salidas a las
exposiciones y museos de la localidad que considere adecuadas para cada momento y curso, no pudiendo establecer ni
trimestre ni nivel, dado que estas exposiciones son esporddicas y puntuales, por lo que pedimos que se reserve un margen
dentro de la programacién de extraescolares, para dar esta posibilidad a los alumnos-as de ver y conocer arte contemporaneo.
Ademas, propone una excursion al Prado para los alumnos-as de 12ESO y al Reina Sofia para 32ESO como una forma de
despertar en los alumnos-as mas pequefios el gusto por nuestra riqueza artistica y cultural, esta se realizara en el mes de abril
0 mayo (siempre que la situacién lo permita) y dependiendo de las condiciones y dias que nos determinen los museos. Gracias
a la plataforma Salamanca ciudad de saberes nos ofrecen una serie de actividades que creemos de interés para nuestros
alumnos-as y a las cuales nos hemos apuntado.

Fecha/trimestre Profesor
ACTIVIDAD BLOQUE TEMATICO GRUPO de realizacion responsable de la OBSERVACIONES
preferible actividad

El cerro de San Vicente.
Restos Prehistdricos de
Salamanca Historia y patrimonio 12ESO 1%trimestre M2 |sabel Beltran

Luruefa
Esculturas y personajes M2 |sabel Beltran
de Salamanca Luruefia

Historia y patrimonio 19ESO 19 trimestre
Ramon

SantosAnteportalatina

Visita al DA2 M2 |sabel Beltran
Luruefa
Museos y artes 32 ESO 22 trimestre
The city of the 19th and Ramon
20th centuries SantosAnteportalatina
Letras y lenguas 32 ESO 22 trimestre
Cinelab:Aula de cine M2 Isabel Beltran
Luruefa

Museos y artes 49 ESO 32 trimestre




TRATAMIENTO DE LAS TIC

El departamento tiene un gran interés en el uso de las tecnologias ya que forma parte de nuestro curriculo, pero las
posibilidades para hacerlo son muy bajas, solo tenemos acceso al aula de informatica una hora semanal para 32ESO en la que
utilizamos programas de disefio y dibujo

OBJETIVOS Los principales objetivos que pretendemos lograr al integrar el uso de las TIC en nuestra area son:

-Eliminar las barreras espaciotemporales entre profesor y el alumno. A través de las plataformas digitales del correo
electrdnico los alumnos enviaran a su profesor las tareas realizadas, los proyectos, dentro de los plazos y la forma pedidas por
el profesor.

-Motivar a los alumnos-as y aumentar los niveles de atencién del alumnado contribuyendo a una mayor efectividad en el
proceso de aprendizaje

-Individualizar el proceso de ensefianza y adaptar los medios y las necesidades a las caracteristicas de los alumnos-as. El uso de
TIC permite mantener la comunicaciéon con los estudiantes de forma personalizada.

-Favorecer la curiosidad y el espiritu investigador del alumnado facilitando la investigacion de los alumnos en su aprendizaje
de forma auténoma y responsable.

-Favorecer el auto-aprendizaje, el aprender a aprender. El alumno ha de aprender a buscar la informacion solicitada por el
profesor, a seleccionarla, a -limitarse en tiempo de uso (para evitar posibles adicciones), en cantidad de informacién (para no
equivocar cantidad de contenido con calidad del mismo), a no distraerse (buscando otros contenidos no solicitados).

-Favorecer el aprendizaje cooperativo. El uso de TIC (ordenadores, moviles, etc.) facilita el trabajo en grupo (trabajar juntos
para aprender juntos), ya que permite al alumno interactuar con otros compafieros, intercambiar ideas, compartir informacion
y actuar en equipo.

-Contribuir a la alfabetizacién digital y audiovisual de nuestro alumnado favoreciendo el proceso de adquisicion de los
conocimientos necesarios para conocer y utilizar adecuadamente las TIC y fomentando una actitud abierta y critica ante los
contenidos encontrados y la procedencia de los mismos.

METODOLOGIA Modelo de ensefianza individual Medio de expresién: para realizar trabajos de disefio e imagen, proyectos
culturales, etc. Canal de comunicacion con el profesor (enviandole las tareas solicitadas, etc.), con otros alumnos (trabajando
en cooperativo) Fuente abierta de informacion e instrumento para evaluar. El profesor haciendo uso de la pizarra digital en el
aula y/o de plataformas digitales (Teams, Moodle, etc.) puede mostrar los ejercicios realizados y los alumnos pueden
autocorregirse viendo sus aciertos y errores, al mismo tiempo que se trabaja la autonomia y el desarrollo de otras
competencias del curriculo:

-Aprender a aprender

-Iniciativa emprendedora

-lingliistica

-Medio didactico: para informar, explicar, ampliar contenidos,

- Herramienta de socializacidn y apertura cognitiva e intelectual a los demas. Mediante el uso de estos recursos los alumnos
pueden preguntar dudas.

-Vehiculo para facilitar la interactividad entre alumno-alumno, alumno-profesor.

COMPETENCIAS DIGITALES EN LA ASIGNATURA la competencia digital consiste en disponer de habilidades para buscar,
obtener, seleccionar, procesar y comunicar informacion, y para transformarla en conocimiento. El alumno llega a esta etapa
educativa con unas competencias digitales, basicas, supuestamente adquiridas y trabajadas durante la etapa anterior, o
preparado para adquirirlas a través de las areas relacionadas mas directamente con esta competencia. Durante su etapa
educativa en ESO y Bachillerato el alumno-a desarrollara y/o adquirira las siguientes competencias.



-Conocer el uso del sistema operativo:

-Conocer la terminologia basica del sistema operativo (archivo, carpeta, programa...). -Guardar y recuperar la informacién en el
ordenador y en diferentes soportes

-Organizar adecuadamente la informacion mediante archivos y carpetas. -Utilizar recursos compartidos en la red.

-Saber buscar y seleccionar la informacién: Disponer de criterios para evaluar la fiabilidad de la informacién que se encuentra.
-Navegar por Internet (almacenar, recuperar, e imprimir informacion).

-Utilizar los "buscadores" para localizar informacién especifica en Internet.

-Disponer de criterios para evaluar la fiabilidad de la informacion que se encuentra

-Conocer el procesamiento de datos:

-Conocer la terminologia basica sobre editores de texto (formato de letra, parrafo, margenes...)

-Estructurar internamente los documentos (copiar, cortar y enganchar). -Insertar imagenes y otros elementos graficos.
-Utilizar las funciones basicas de programas de diseiio y dibujo:

-Hacer dibujos sencillos. -Utilizar las distintas gamas de color y texturas

-Realizar piezas basicas y objetos sencillos en tres dimensiones.

-Almacenar e imprimir el trabajo en los soportes adecuados a cada tarea.

-Utilizar aplicaciones para crear fotografias, videos y editarlos:

-Hacer imagenes fijas y en movimiento.

-Modificaciones y retoques de imagenes -Realizar cortos y visualizarlos.

-Archivar y almacenar los trabajos en formatos adecuados para su posterior visualizacion. Competencias del curriculo entre las
que estan:

-Competencia lingtiistica conocer el lenguaje plastico y audiovisual, reconocerlo y aplicarlo en el mundo de la imagen.

-Competencia digital ser una persona auténoma, eficaz, responsable, critica y reflexiva al seleccionar, tratar y utilizar la
informacidn, sus fuentes, asi como las distintas herramientas tecnoldgicas.

-Competencia aprender a aprender disponer de habilidades para iniciarse en el aprendizaje y ser capaz de continuar
aprendiendo de mane cada vez mas eficaz y autdnoma de acuerdo a los propios objetivos y necesidades marcadas

-Competencia social necesaria para interactuar con para interactuar con otras personas y grupos en la realizacion de trabajos
cooperativos, conforme a normas basadas en el respeto mutuo y en convicciones democraticas, mostrando tolerancia,
expresando y comprendiendo puntos de vista diferentes.

-Conciencia y expresiones culturales. en la realizacién de proyectos tanto individuales como cooperativos donde se muestra y
desarrolla.

-Competencia matematica el conocimiento de formas geométricas bi y tridimensionales basicas le permite crear formas y
espacios.

HERRAMIENTAS QUE SE UTILIZAN PARA ADQUIRIR ESAS COMPETENCIAS DIGITALES El ordenador (en casa o en las aulas de
informatica), la pizarra digital o el proyector (en clase), el correo electrdnico (el uso de plataformas digitales y aula virtual en la
que se realizan tareas que es imposible realizar en el aula por falta de medios. (Teams, Moodle), programas de disefio y dibujo
(gimp, Inkscape, sKetchupetc.), El uso del caiién en todos los cursos es habitual al igual que los méviles personales que nos
permite subsanar la falta de horas en las aulas informaticas, con todo ello intentamos dar a nuestros alumnos-as una pequenia
base que les permita conocer el mundo audiovisual que les rodea y que forma parte de sus vidas. Seria de desear, ya que se



hace tanto inca pie por parte de la administracion, que se nos dotase de mds medios a una materia en la que practicamente en
su totalidad se basa en las imagenes que configuran el mundo que nos rodea.

ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION AULA Y DE LA PRACTICA
DOCENTE

Se tendran en cuenta dos dmbitos de evaluacidn: de la programacion de aula y de la practica docente.
1. Evaluacion de la programacion didactica y de la programacion de aula:
a. Elaboracién de la de la programacion de aula.
b. Contenido de la programacion de aula.
c. Grado de cumplimiento de lo establecido en la programacidn de aula.
d. Revision de la programacion de aula.
2. Evaluacion de la practica docente:
a. Planificacion de la Practica docente.
a.1. Respecto de los componentes de la programacién de aula.
a.2. Respecto de la coordinacién docente.
b. Motivacion hacia el aprendizaje del alumnado.
b.1. Respecto de la motivacion inicial del alumnado.
b.2. Respecto de la motivacion durante el proceso.
c. Proceso de ensefianza-aprendizaje.
c.1. Respecto de las actividades.
c.2. Respecto de la organizacién del aula.
c.3. Respecto del clima en el aula.
c.4. Respecto de la utilizacion de recursos y materiales didacticos.
d. Seguimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje.
d.1. Respecto de lo programado.
d.2. Respecto de la informacion al alumnado.
d.3. Respecto de la contextualizacion.
e. Evaluacion del proceso.
e.l. Respecto de los criterios de evaluacién e indicadores de logro.

e.2. Respecto de los instrumentos de evaluacion.

Las técnicas e instrumentos que se utilizaran para llevar a cabo la evaluacion del proceso de ensefianza y de la practica docente
son:

e El analisis de la programacion de aula.
e La observacion.

¢ Grupos de discusién, en el seno de cualquiera de los drganos de coordinacién docente en el que cada miembro expone su
perspectiva y se levanta acta.

¢ Cuestionarios, bajo la modalidad de auto informe.



¢ Diario del profesor, a partir de la reflexion que cada profesor hace de su propia accion educativa, y que puede quedar
reflejada en la programacién de aula.

Los momentos que se utilizaran son:

La evaluacidn serd continua, ya que los procesos de enseflanza y la prdactica docente, estdn en permanente revision,
actualizacidon y mejora. En todo caso, el parametro temporal de referencia sera la unidad temporal de programacion.

Los agentes evaluadores serdn:

¢ Los profesores, que realizaran una autoevaluacion sobre la programacion de aula que ellos han disefiado y sobre su propia
accion como docentes.

PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACIONDE LA PROGRAMACION DIDACTICA

En este apartado pretendemos promover la reflexion docente y la autoevaluacion de la realizacidn y el desarrollo de
programaciones didacticas. Para ello, al finalizar cada unidad didactica se propone una secuencia de preguntas que permitan al
docente evaluar el funcionamiento de lo programado en el aula y establecer estrategias de mejora para la propia unidad.

De igual modo, proponemos el uso de una herramienta para la evaluacion de la programacion didactica en su conjunto; esta se
puede realizar al final de cada trimestre, para asi poder recoger las mejoras en el siguiente. Dicha herramienta se describe a
continuacion:

PROPUESTAS DE

ASPECTOS A EVALUAR A DESTACAR... A MEJORAR...
MEJORA PERSONAL

Temporalizacion
de las unidades didacticas

Desarrollo de los objetivos
didacticos

Manejo de los contenidos de la
unidad

Descriptores de las
competencias

Realizacién de tareas

Estrategias metodoldgicas
seleccionadas

Recursos

Claridad en los criterios
de evaluacion

Uso de diversas herramientas
de evaluacion

Porfolio de evidencias
de las actitudes, saberes y
haberlos aprendido

Atencién a la diversidad

Interdisciplinariedad




